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Fogy ór TotOt ér MOTORTOON GRAND PRIX 2 13990.- BLAST KORPS 9990.- LYLAT WARS 15990.- 
1X EXTREME 13990. MOTORTOON GRAND PRIX 13990- BOMBERMAN 64 13990.-- .  MADDEN FOOTBAL 64 16990.- 
MEENTERKOKONOS een rogtgezsős teea CAMELEON TWIST 15990.- MARIO KART 12990.- 
ALONE IN THE DARK 13990. 9990-- MA IN THEZONE 13990. DIDY e RACING tegez MORTAL KOMBAT TRILOGY 15990. 
ASSAULT RIGS 11990. INBA JAM EXTREME 12990. Dog MT 
AUTO DESTRUCT 11990. NBA UVE 97 9990- 
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990. NBA UVE 98 13990. 
BATMAN FOREVER ARCADE 13990. 9990 NEED FOR SPEED 2 11990. 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11990. NEED FOR SPEED. 13990- 
BLAM MACHINHEAD 13990.- 9990. NHL 97 9990. 
BLAZING DRAGONS 13990. NHL 98 11990. 
BROKEN SWORD 2 11990. NHL POWERPLAY 13990. ő; 
CEC RED ALERT 13990. NUCIEAR STRIKE 11990. f 
OVERBLOOD 13990. 
OVERBOARD 11990. — a ! 
PANDEMONIUM 2 13990. NBA HANGTIME 15920. 
PEAK PERFORMANCE 11990. PILOT WINGS 64 9990. 
PERFECT WEAPON 13990 TRNERA e 30 15990.- SAN FRANCISCO RUSH 15990.- 
IGÁTOUN GOLFST 19990. 15990.- STAR WARS SHADOW OF EMPIRE 12990.- 
PHILOSOMA 9990. ÉT RK FOLT FÖSTON 15990.- SUPER MARIO 64 11990.- 
POed 9990.- FIFA 64 9990.- SUPER MARIO KART 12990.- 
ee CHALLENGE 13990. FIFA 98 16990. TOP GEAR RALLY 15990.- 
PRO Ptt 11990. TTI Mn 
COLONY WARS MOROTXZ. NO RELEF 13990. kagapkizzazérűl k 2) I 
COMMAND 8 CONGUER t; a vé ] 
CONTRA : LEGACY OF WAR ka j b 
CRASH BANDICOOT 2 b ha - ! 
CRMCOM en 4 I 
CROC 43 b 
CRUSADER NO REMORSE 
DARK FORCES 
DARKUGHT CONFUCT j 
DARKSTALKERS 
vésrRUCTON BERG Ty EROS HEEN e 159902 WAVERAGER evre 19890. 
Y ULY 1 - e 
DEVIL 5 DECEPTION RAMPAGE WORID TOUR INT. SUPERSTAR SOCCER 12990.- WAYNE GRETZKY HOCKEY 15990.- 
DRAGON HEART RAPID RACER KILLER INSTINCT GOLD 9990.- 
DUKE NUKEM RAYSTORM 
DYNASTY WARRIORS RELOADED z £ 38 
EARTWORM JIM 2 RESIDENT EVIL DIRECTOR $ CUT IK I E G É s z 1 mű ő kk 
EPIDEMIC RESIDENT EVIL Í 
RETURN FIRE 


ROAD RASH /HATNUK GAME BOY HÁLÓZATI[POCKET) 1999.- SATURN JOY - ECLIPSE STICK 


ROCK 8 ROLL RACING 2 3 MD ACTION REPLAY V2.0 9999.- SATURN JOY - SIDEWINDER 
SA E KÖKDORN A MD JOY - ARCADE JOYSTICK 7999.- SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 
SELLSLOEK MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) . 3999.- SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999.- ; 
SOVLBLADE NES ACTION REPLAY 5999.- 

SOMET STRIKE NINTENDÓ 64 JOYSTICK 9999.- 
EZERRE zet NINTENDO ó4 MEMÓRIA KÁRTYA 5999.- 


HA őnzsésa 





EXPLOSIVE RACING 


FADETO BLACK 
FIFA 98 NINTENDO 64 TOPGEAR KORMÁNY 
FIGHTING FORCE 4 PEDÁL 24999.- 


FINAL FANTASY VII 
FIRO AND KLOWD 
FORMULA 1 97 
FORMULA KARTS 
FROGGER 











GRAND THEFT AUTO 
SPACE JAM 13990. T 
GRDMNN SPEEDSTER 13990.- 9990. 
HERANELNENTVBE SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990. 
RESESLE TETT STAR GLADIATORS 9990 
STREET FIGHTER ALPHA 2 13990. 9990. 
TEK EKE TÉS STREET FIGHTER ALPHA 13990 9990. 
— STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA. 12990. 
(TEMETETT SUIKODEN 11990. SATURN PREDATOR GUN 9999.- 
Ex dádó SZERCATENAKS Has SATURN TOPGEAR KORMÁNY i 
HA /Ab 
3 TEST DRIVE 4 12990. 4 PEDÁL 24999.- 
TEST DRIVEZ THE NOTE 12990.- Ai SEGA MASTER SYSTEM - 
EE TIME COMMANDO 9990. PSX 4-ES JOY ELOSZTÓ. 9999.- GAME GEAR KONVERTER 3999.- Í 
PlayStation. PlayStation. TIME CASIS GON GUN 16999 PSX ANALOG JOYPAD 9999.- 
€ PSX ARCADE STICK 9999.- 
13990. TOKIO HYGHWAY BATTLE 11990. ts 
JOHNNY BAZOOKATONE 9990. TOMB RAIDER (I 13990. PSX CONTROL STATION PAD 3999.- 
JUDGE DREDD 11990.- TOSHINDEN 2 13990. PSX DOMINATOR 9999.- 
Heeseágó E él Rse SEA 999 
KI . 4 
KILLING ZONE 13990. TOTAL DRIMIN 12990.- PSX ERAZER MP5 GUN 12999.- 
KING OF FIGHTERS 13990. TRASH IT 13990. PSX HYPER COMBAT PAD 4999- 
JATEDKZÁRVENBE sogzos TRUE PINBALL 4990. PSX HYPER CONTROLLER 8 SZÍNBEN 4999.- 
MENEGES OS Mé MEJÓRÉBONKG 13850 agg. PSXHYPER DRIVE PAD 2 SZÍNBEN 7999. 
MARVEL SUPER HEROES 12990-- V-RALLY 13990. 
MEGHWARRIOR 2 13990-- WARCRAFT II 13990. 
MEGAMÁN A 13990. WCW IN THE WORID 12990. 
MICROMACHINES 3 13990.- WING COMMANDER ÍV 13990.- 
MONSTER TRUCK 12990. WING OVER 13990.- Fé 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 13990.- WORMS 4990. SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER  3999.- 
eber Tole 2 9990. SNES JOY - ACTION PAD 
ESET. SNES TOPFIGHTER JOY 
SNES ACTION REPLAY V2.0 
SATURN €B-k 
Fogy ár Akciósár SKELETON WARRIORS 13990.-. 7990.- 
BATTLE MONSTERS 13990.- 7990.-  SPACEJAM 13990.- 7990.- 
BLACK FIRE 13990.- 7990.- SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.- 7990.- 
CRIME WAVE 13990.- 7990.-  STRIKER 96 12990. 7990.- FSKENTER EIGHIERTAB 4999.- 
CRUSADER NO REMORSE 13990.- 7990.- — TUNNELBI 13990.-. 7990.- PSX HYPER X TREME PAD 4999.- 
EARTHWORM JIM 2 13990.- 7990.- VICTORY GOAL 9990.- PSX JOY HOSSZABÍTÓ 1999.- 
EURO 96 9990.- 7990.-  VIRTUA RACING 13990.-. 7990.- PSX MEMORIA KÁRTYA 1MB 4999. 
FIFA 97 13990.-. 7990.- PSX MEMÓRIA KÁRTYA 4MB 11999.- 
KEIO 2 FLYING SGUADRON 13990.- PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 1999.- 
NEED FOR SPEED 13990.-.7990.- PSX PREDATOR GUN 9999.- 
ROAD RASH 13990.-. 7990.- PSX RF KÁBEL 3 (0 7999- 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-  7990.- PSX TOPGEAR KORMÁNY -: PEDÁL . 24999.- 
SHINOBI X 9990.-  7990.- SATURN JOY - ECLIPSE PAD 6999. 





Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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most már lesz Nintendo 
64-re is. Sokat nem tu- 
dok mondani erről a 
programról, hiszen ma- 
gáért beszél - lesiklás, 
trükkök, félcső, FreeSty- 
le - szóval van benne 
minden. Az biztos, hogy 
elképesztő a grafikája! 
A cucc 1998 tavaszán je- 
lenik meg, címe 1080" 
NOWBOARDING. 
. 


JÖN A MORTAL 4! 


Először Nintendo 64-re, majd PlayStation-re jön ki a MORTAL KOMBÁT 4, méghozzá 1998 májusában! A já- 
ték legfontosabb újítása a grafika, amit még magasabb szintre emeltek, de a játékmenet alapjain mit sem változ- 


tattak. Ugyanúgy két féle ütés és két féle 
rúgás áll Terdel e: 


lövedékek elől. A régi szereplők közül át- 


, hozzák Ti $Sub-Zero-t, Raiden-t, 


Jax-et, Reptile-t, Johnny Cage-et, Sonya-t 
és Liu Kang-ot. Az újak között ott lesz 
például Auan Chi, egy varázsló és Ja- 


4 rek, aki Kano egykori embere volt. Min- 


den karakternek legalább 2 kivégzése 


7 É9: ; lesz, de most már 3D-ben!!!!! 


$76 KÉNZE 


zésünkre, azonkívül im- 
(már "térben" is kitérhetünk a különfé 
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iudom, Ti sem szeretitek a "túl- 
futtatott" játékokat és az a 
tény, hogy ha az eddig megje- 
lent 2 számunk mindegyikében (ez 
jól hangzik) foglalkozunk ugyanaz- 
zal a programmal, az már jelent va- 
lamit. Tehát itt van ez a játék, az 
ASC GAMES-től, melynek címe ONE. 
A stuffal először az ECTS-en talál- 
koztam, egy elszeparált pavilon- 
ban, ahová csak és kizárólag meg- 
hívás után lehetett bejutni. Az volt a legérdekesebb, hogy ez a cég 

. MINKET hívott meg; és nem nekünk kellett kuncsorogni egy találko- 
"  zóért (mint ahogy az általában lenni szokott). Szóval bent ült egy fi 
atal srác meg egy csajszi, akik abszolút kedves modorral és hangu 
latban mutatták be cégük legújabb játékát. Maga a program végtei 
lenül egyszerű: egy kommandóst kell irányítanunk, akivel egyfoi 
ban (de tényleg) irtanunk kell a különféle, tömegével ránk rontó el- 
lenfeleket. A-grafika 3D-s, különböző külső perspektívákat váltogat 


Mg 
söt, mintha minden, 
lakos zombivá vál-: 
tozott vona! Node" ; 
nem csak olyan 
egyszerű zombi-in je 

z vázióról We SEZANTA 
égő autók, csonkíy 
"a tott holtestek és kifosztott épületek között kell logikai s 
7 4 feladatokat megoldanunk, barangolnunk és harcolnunk: 
f Ugy vettem észre, hogjó itt sokkal több a lö- 


: völdözés, viszont elég 
Ű egyszer szemből látjuk/magunkat, egyszer hátulról, máskor még 4 töltény - szóval a 
elölről. A történet egy folyosón indul: még észbe sem kaptunk, már-f/ RE2 valamivel 
s rohannunk kell, mert alul omlik a padló, felülről szakad a plafon a! nehezebb falat 
ezt úgy hívják, hogy égszak- lesz, mint elődje. 
dás-földindulás), egyszer 7, Nagyon izgalma- 
sak kint megjelenik egy ha: : sak a kamerané- 
almas helikopter, amely ró- zetek és ijesztő, 
adt nagy géppuskákkal van hírtelen esemé- 
Iszerelve. Átkozottul megso- nyek is gyakran 
rozza az ablakokat, melyek történnele, melyek- 
csörömpölve szakadnak be. - től az emberre 
nem egyszerű élmény, könnyen rájön a 
higgyétek el! Később hősünk frász. Nagyon jó az 
feljut a háztömb-rendszer te- irányítás (nem vál- 
tejére, ahol tetőről-tetőre kell ": tozott), de mintha 
ugrálnia, párkány- az ellenfelek kemé- 
ról-párkányra t k nyebbek lennének. 
másznia, mindez A demo verzió elég rö- 
olyan monumentá- "€ vidke volt, de egyvala- 
lis méretkülönbsé- § mi erősen aggaszt - a 


át igen...most mit mondjak (írjak). Aki végigját- 

ő Fi szotta az első részt, az valószínüleg mindennél 

jobban várja a horror-kalandjátékok királyának, 

a RESIDENT EVIL-nek a folytatását (különböző statiszti- 
kák szerint a RE2 benne van az 5 legjobban várt PSX 

folytatás között). Gondoltam; ha már a RE Director" s s 


Cut-hoz adtak egy RE2 demolemezt, végigjátszom és gay 







adtam LL 





mondom a véleményemet róla: Nos, a RE2 bitangul szé 
( játék. Ha minden második rész ennyivel jobban nézne ú 
i az elődjénél; gondolkodás nélkül megvenném öket. 
történet ezúttal egy kisvárosban játszódik, 2 hónappal, ; 
az előző sztori után. A települést megszállták a keV ÁA Ő 































evés a 










gekkel illusztrálva, logikai feladatok kísér- 

tetiesen emlékeztettek az 
7 első részre! Nagyon csú- 
nya meglepetés lenne 
a cégtől, 


amihez hasonlót 
eddig csak az 
MDK-ban láttam 
PlayStation-ön 
(tudjátok, arra 
gondolok, amikor 
egyszerre látsza- 
nak jól a magassá- 
gok és a mélysé- 








te 

















A ha minimá- 0) 
7 lis új ötlettel gazdagít- 
gek is). A további pályák között vannak "nyílt" terepek is, például va megint csak azt a szo- 
egy völgy-szoros, ez is azzai a jellegzetes perspektívával megoldva § 9 bortologatós-kulcskeres- 
(a képek alapján remélem van elképzelésetek).-Erdekes az is, hogy . ] gélös játékot kellene vé- 
a főhősnek nincs energiája: egy "dühödtség" mérő van-súpán, ami A gigjátszanunk - márpe- 
akkor fejlődik, ha: megöljük / dig ezt vettem észre. 7 
az ellenfeleket. Nincs más. vá- Akkor pedig nyugodtan / 
lasztásunk: ölni.kell, hogy él- elkönyvelhetjük, 
vé maradjunk. Az/ONE grafisús ! hogy a Resident Evil 
kája szerintem kiakasztódn 5: 3 is ugyanez lesz, 
jó, föleg a lövések és a rob- y mondjuk Western 
anások fényhatásai páratla- / grafikával megjele- 
nok. Alig várjuk; hogy ez a nítve. Az előzetes 
játék: végre végleges formájá- ! a Resident Evil Di- 
an isimegérkezzen hozzánk, rector"s Cut-hoz 9 
hogy egy teljes leírásban bó- adott RE2 demole- ../ 
vebberr foglalkózhassuúrik ve- mez alapján ké- 
le. Az-előzetes egy. 6096-os". ts szült. 3 




































Cork TVR Cerbera és Nissan 30029], és vannak 
azún, musdle autók, az amolyan örök érvényű "doro- 


"HK NASCAR98-hoz első: 
A: Saturnon volt sze- 
Mrencsém;és-bevallom; 


nem voltam elragadtatva tőle, 

Gondol tation-v 

zió bizonyára jobb lesz, ám 

sajnos tévedtem. Külsőre. ugyan egy-kicsit igé- 


nyesebb a dolog, ám PlayStation-ös viszonylat- 


ban még így is elég gyengécske: a poligonos 


horizont korai levágása é és az autók árnyékoló lá- 


sának teljes hiánya jellemzi a grafikát. 7 
Ahogy az már a NASCAR autóversenyeknél 
lenni szokott, amerikai szériaautók állnak a 
rajthoz, mé hozzá szám szerint 24. Ebben a 
mezőnyben ell a legjobbnak lennünk, mely 
sörárr Tr igazi pályát próbátkatunk ki; plusz 
még bónuszként hat " "fa 
bajnokságorrindulva sorbarr jönnek arhely- 
színek az EA Sports-tól immár szokásos FMV 
felkonferálásokka 

pedig kedvünk szerint versenyezhetünk egy 
tetszőleges pályán --- ha két játékost-állítunk- 
be, osztott ötjtápenyével akár ketten is! Termé- 


gya 





ntázia szüleményr . A túlságosan is, így például ha véletleni láthatjuk, nen kihatással vannak azol 


bolt [66 Shelby Cobra 427, 69 Chevrolet Corete 

427,71 Plymouth "emi" Cudo, "70 Chevrolet Che- 

sssől a 6 Cora cneot, Egyéb- 
nem biztos, kocsi 


márga dja 


San mleséteta Hi iretvlmne nozkltee 
alán ugrathatunk hatalmasakat. Svájcban mis sem ter- 


"KISEBB ESB KOGGANA Sok" 
ELŐFORDULNAK sági 





sem, és SZE Biz a gombkiosztások közül nincs 

egyen al ihol a váltó jó helyen lenne. Azt sem ér- 
Race-nél egy 100m-es BELA 

kések mérte minden új j ercbálkozósról enie. 


Tláze bzs nen szog: játékosok egymás jágnismek ő s méssdk mi 


Mek rÉS végig leséni duló az ekő ijával versenyez, 
mmm Végül Washi Az irányítás és a gumik tapadása ú jából kos 
AZtsé a mor da Edes] 
számítot g összetört 
kozák kisebb felelne mindegyik KEZELTEK és nel] 
fvmetá la ae lé e KEKE SZÉHTS Kea alten, 
kabátok a traffipaxszal 1. Ha azsaruknok skeril Mázzatjent e vagy idétlenül 





elénk kerülniük, röúdide időre lebénítanak minket. Ne- naka gumikon. Nem jelszet továbbá az autók 


; zájkaszrálnia 6 izánülgala érez a változtatásokat verseny 
kegelaprzőb NASCAR közben dlig- alig érezni. j 
—trükköt--azrelőttörtktévővet— 


"húzatni" magunkat. Hogy 
—mennyire-veg ásik — 
versenyző szélárnyékában, azt 
jobb rajtpozíció. elérése érdekében. -a.kilométeróra. körül-felvillanó 
időmérő edzés is. lámpasor jelzi. d 
A játékot kizárólag azoknak. ; "Ami benne. van. a játékban, az... 
ajánlom, akik nagyon odavannak benne van a játékban!" - hang- 
a NASCAR-ért. Se! afikail a zik az EA Sports jel ava, s ha 
át teki csak a versenyel opciól 
ve nem beszélhetünk egy kiemelkedő alkotás- — sokszínűségét nézzük, még talán igazat is 
ról, ám ennek ellenére az eredeti versenyek adhatunk ennek. "A Car Setupnál például 


keglényegesebb mozzanatait és praktikáit sike- . nagyon jó, hogy a kerék nyomásának és a 


az alkotóknak a játékba árültemi. Kicsi" spöllerek szögének a Ke eASzlelÉt] 
az 
megyünk-e ezen gjöridolatát máris elis "autó merrettül 


lajdortságára; és hogy erei 
hessegethetjül vk 


, sőt még ügyelnünk kell, hogy a . köszönhetően milyen amar kell majd.kiállni 


Ia-Single-Race-t választva pályárarvisszatérve nehogy-belénk rohanjon ——a-bokszba-A-NASCAR-Optionsnátarkoz—— 


valaki. Mivel a pályák rövidek, a mezőny tel- csik sérülését is bekapcsolhatjuk, vagy meg- 
jesen-megoszlik:-akár- elsők; -akár-utolsók va- — adhatjuk, mennyire-igazodjanal k-a-valóság— - 
gyunk, valakivel mindig viaskodnunk kell. A . hoz a fizika törvényei és a többi pilóta mes- 
wiaskodnáshoz- pedig taktika-szükségeltetik, ——terséges-intelligenciája:-Az-már-kevésbé-jó— 








z új év első hónapjában külön aktvalitá- 
A: van a Fighting Force sztorijának. Egy 
lyan emberről szól ugyanis, aki már 
megszállottan várta az új évet, egészen ponto- 
san a 21. század beköszöntét, mert szerinte — 
és a jóslatai szerint - a 2000. év első napjára 
volt kitűzve a világvége eljövetele. Dr. Zeng szi- 
lárdan hitte, hogy ő az a Kíválosztott akinek 
meg kell védenie a világot, és ezért már jó előre 
felkészült. Különböző drogokkal végzett kísérle- 
tei és illegális üzletei révén rengeteg vegyi fegy- 
vert halmozott fel, és egy 
egész hadsereget toborozott 
össze, Képzelhetitek mekkora 
volt a csalódása, amikor el- 
jött január 1.-je, de a petár- 
dákon kívül semmi nem puk- 
kant, és a világégés teljes egé- 
szében elmaradt. Dr. Zenget 
tajtékzó düh fogta el, nem értet- 
te, mi történt. Aztán kisvártatva 
egy egészen őrült ötlete támadt: 
azt okoskodta ki, hogy ezek sze- 
rint az ő küldetése lesz az, hogy 
elhozza a Földre az Apo- 
kalipszist - és már mozgó- 
sította is a New York-i al- 
világ legjavát. A megvál- 
tozott telizeek azonban 
nem mindenki örült: egy 
Snapper nevű alkalmazottja 
értesítette barátait; fékezzék 
meg ezt a közveszélyes őrültet. 
ÍR bunyés játékok mindig is a leg- 
népszerűbb kategóriák egyike volt, 
ám mióta a 3D-s grafika "beköszön- 
tött", a műfaj valahogy egysíkúvá vált. 
Szinte kizárólag csak párbajos sziszté- 
mában zajló anyagok jelennek meg, s 
már teljesen kiment a divatból a régi Fi- 
nal Fight:ban vagy a Double Dragon- 
ban látott utcai tömegverekedés. Sa- 
turnra ugyan volt egy Die Hard Ar- ag 
cade, ám a PlayStation tulajdonosok- 
nak mostanáig kellett várniuk egy ha- 
sonlóra. A lényeg tehát: adva van egy 
vagy két játékos és egy halom gengsz- 
ter. Egyenlőtlenek az erőviszonyok, ám 
hőzeintet nem kell félteni: kiváló harcművé- 
szek, jobbra-balra záporozzák az ütleget, és 
még néhány speciális támadást is megvillogtat- 
nak. A játék eredetileg a Streets of Rage 3D-s 


környezetbe áthelyezett negyedik részének ké- 
szült, ezért a sszobályok" a klasszikus sémát 
követik: minden helyszínről csak azután léphe- 
tünk tovább, hogy az összes rosszarcút pihenni 
küldtük. Amíg ez a KIS csak izomagyú 
okat érint, nem is 


testőröket meg szakadt puni 








okoz különösebb problémát, ám a játék vége 
felé, amikor már jól kiképzett harcosokkal gyű- 
lik meg a bajunk, bizony meg fogunk izzadni. 
Szerencsére azonban minden szint után lehet 
állást menteni, és még energiát növelő ételek- 
kel is iódsztáklE SB 

A Fighting Force csapata né; ól áll, eze 
jözölveksztenük KERES úlkásanost 
kust. Mace Daniels egy kemény kötésű höl- 
gyemény, Snapper ba- 


é 


rátja. Hawk Manson 
egy jóképű igazság- 
bajnok, őt Mace ke- 
reste fel. Hawk pe- 
dig Ben (Smasher) 
Jackson-nak szólt, 
pontosabban "kibé- 
relte" a börtöntől, 
ahol a nehézsúlyú fickó épp az életfogytiglan 
tartó büntetését töltötte. Végül a kislányos külse- 
jű Alana McKendrick-et szintén Mace értesítette 
- örömmel vállalta a feladatot, hiszen í. 
bosszút állhat hajdani mostohaapján, di rajta 
is végzett néhány kísérletet. Mindegyikük eltérő 
stílusban bunyózik, eltérő speckókkal. Külön 
megemlítem az ún. szuper mozdulatot (amihez 
némi fényeffekt is társul): bár ezzel a támadás- 
sal sajnos hősünk energiája is fogyni fog, ha 
többen vették körül, roppant hatásos — ráadásul 
többes találat esetén külön pontozza a gép. To- 
vábbi érdekesség, hogy még a földön fekvő ál- 
dozatokba is bele lehet rúgni, ami az elalélt fő- 
ellenségeknél különösen érdekes. 

A pofonok osztását Dr.Zeng felhőkarcolója 
előtt, a parkolóban kezdjük meg, majd miután 






Zeng elmenekül, fél New York-on kell átüldöz- 
mink, hogy végül ráleljünk a főhadiszállására. 
Áthaladhatunk az esti lámpafé tündöklő 
Central Parkon, megfordulhatunk a külváros- 
ban, Bronxban, és még sorolhatnánk a helyszí- 
neket, hiszen van bőven. Ha csak er 
játsszuk végig a játékot, nem is fogjuk mindet 
lni, mert néhol 


az út elága- 

zik, és rajtunk BA 
merre megyünk to- 
vább. A grafika 
egészen elképesztő: 
mindenütt zajlik az 
élet, például a vá- 
rosban a háttérben 


civil autók Kiráse 

nek a dolgukra, még a banditák is egy befaroló 
furgonból pattannak ki. Aztán miután kiosztot- 
tuk őket, s azt hihetnénk, hogy jól Hégetk dol- 
gunkat, egyszer csak megjelenik egy helikopter, 
és golyókat záporoz felénk. Nosza, uzsgyi a 
kocsi mögé, ha nem akarjuk szitává lövetni ma- 
gunkat. Aztán miután végeztünk a helyszínen, a 
nézet a közeli utcasarokra vált: a keresztező- 
désbe egy jókora kamion fordul be olyan iram- 
ban, hogy a plató le is szakad — ez jelzi, hogy 
megérkezett az első főellenség. 

Az irányítás maximálisan kézhez álló, akár a 
Tomb Raiderben, bármerre elszaladhatunk, s 
az ra elésés e kettbe járati le. 
Bizony a inás a legjobb szó, nis leg- 
halhatósobb fárnadésokat fás közben ÍRJ 
aktiválhatjuk — például nekifutásból rúghatunk 


 tsatmartg 


az ellenség képébe. A kamera kezelés érek 





S s 






köszönhetően egészen újszerű: a perspektíva) 
venöleelbse üsse! egén misláláli 
3D valóban térbeli mozgást jelent — mindig ú 3 
mutatja, hogy az ellenfelek is képben égjenek 

Mi ezen a kk n nem vál- 
toztathatunk, Ji 
jebb 



















az (L1- 
gyel) távolíthatunk egy 
kicsit. 

A verekedések legszórakoztatóbb mozzanatai 
azok, amikor valami új fegyvert tesztelhetünk - 
mert hát kérem azok is vannak. Fegyver alatt pe- 
dig nem csak az ellenfeleink kezéből kirúgott 
pisztolyokat kell érteni, hanem szinte bármit, ami 
a terepen mozdítható. Például szétverhetjük a kor 
csikat (roppant poénos, amint beleng a kasztni és 
beindul rajtuk a riasztó), 

majd a kerekeket 

szépen Zeng goril- 

láinak a fejéhez 
hajíthatjuk. Ugya- 

nezt megtehetjük a 
ránk támadó motorosok 













mi 


járműveivel is: miután lerúgtuk őket, a 
motorblokkot dobálhatjuk, a kipufogót 


marol pedig kioszthatunk né- 
hány nyaklevest. A mindenütt elszórt 
ü els is széttörhetjük a "jóakaró: 


ink" konáryáján, és a baseball ütőnek is nagy 
hasznát ik venni. A legbrutálisabb persze a 
itt i: csupán egyetlen lövés, és a fejére állt 
iégett váz már csak körvonalaiban emlékeztet a 
néhai luxusautóra. Azt hiszem nem is kell tovább. 
méltatnom a pusztítás szépségeit - aki kedvet kar 
pott hozzá, bátran vegye meg ezt a játékot, 


szea et az DG Baz zata METd huz 
NINBEN TARGY/ SZETKERHETé. 

SZAT EGEI FELE TUL KEXESI A HAT 

"TER" KISGENT TUL SEK AR ELLENFEL 


N álam nagyobb Street Figh- Íge de onagy, a bunyós játé- Fighter játékra igaz: ha tudod azt 
e! 


a 7-8 féle alapmozgást, minden 
szereplővel tudsz Valamit kezdeni, 
hiszen mindig ugyanazok a kom- 
binációk szerepelnek, csak egy ki- 
csit variálva. Egyszerűen elájul- 
tam, amikor kiderült, hogy a spec- 
kókat még a 3D kedvéért sem vál- 
toztatták meg: maradtak például a 
"negyed kör előre-tütés" és a "hát- 
ra 2 


§ 
§ 


ter 2 rajongót annak idején . kokban nem szívlelem őket (egy 

(az SNES-es időkben) lám- Chun Li-t még megbocsátottam, de 
pással sem lehetett találni. Ez per- ennyi nőt?). Ha nem lenne ott az a 
sze nem azt jelenti, hogy annyira pár klasszikus pali — Ryu, Ken, Bi- 
jól játszottam; nem, de imádtam son, Gvuile és Dhalsim — akkor bi- 
játszani ezzel a végtelenül jólke- —  zony nagyon lehúztam volna a já- 
zelhető, párját ritkító verekedős tékot. Az új embereket is elég öt- 
programmal. Éppen ezért érdeklőd-  letszegénynek találom, talán sok- 
ve és egy kicsit félve teszteltem a kal szerencsésebb lett volna, ha 
Capcom soha véget nem érő soro- 
zatának legújabb, s (mint 
később kiderült) egy- 
ben legelőkelőbb 
tagját, a STREET 
FIGHTER EX 
PLUS ALPHA-t. 


csak az eredeti sze- 










A SFEX az 
1 alap SF2 3D-s 
környezetbe 
átrakott 
má- 








mp.--elő- 
re-tütés" klassziku- § 
sok, így tényleg ugyanazt 
a régi, történelem te- 
remtő játékot nyom- 
hatjuk, de a kor 
HA követelményeinek 
megfelelően térben 
megjelenítve. 
A játékban nagyon sok 
speciális lehetőség van, 
amit szintén nem talá- 
lunk 














For A TEK 
" IGAZI IKONIk 


meg más 
22 programokban 
(legalábbis így 
7 együtt nem). 








Játszhatunk 
egyedül (ARCA- 
SW DE), egymás el- 
EM len (VERSUS), 
CEE cögpijjetábót TE. 
. , AM BATTLE), bu- 
sa. Ezt azért hang- feszt nyót időre (TI- 
súlyozom, mert nem valami új, rep- ME AT- 
gyenge próbálkozással állunk lőket te- TACK), túl- 
szemben, hanem egy valódi Tekken szik bele élést (SUR- 
2 klónnal, sőt vetélytárssal. Eddig a prog- VIVAL) és 
/ ugyanis úgy tapasztaltam, hogya — ramba. gyakorolha- 
verekedős játékok rajongói kivétel Ebből a tunk is 
nélkül Kindön programot a T2-höz — szem- (PRACTICE). 
b. hasonlítanak — nos a SFEX semmi- — pontból a Van azonkí- 
ben sem marad el tőle, talán bizo- " Tekken 2 vül egy álla- 
! nyos szempontból túl is szárnyalja jobb; ti érdekes 
b azt. Miben több, miben kevesebb? mert ott opció, a 
A leírásból kiderül... minden WATCH, 
; Kezdjük a negatívumoknál, mert karakter ahol a gép a 
1. . azokból kevesebb van. A játékban  egyénibb kiválasztott 







karakterekkel bemutatómeccset ját- 
szik, de olyan kameranézeteket al- 
kalmazva, mintha a TV-ben néz- 





szereplő karakterek között szá- volt. Blanka, hol vagy? 
monra érthetetlen módon hétnőis A játszhatóság és az irányítás tö- 


van. Amúgy semmi bajom a csa kéletes. Mondjukisz minden Street 
he f vi 
6 je S 
haz 
sm Ja TÉS 


Es 









AZ ERŐVISZONYOk 
NEM MINDIG 





nénk egy "Utcai-harcosok" bajnok- 
ságot. 
A különböző opciók közül a 
Practice pont EXPERT almenüjét 
emelném ki. Itt lehetőség van ar- 
ra, hogy minden szereplő minden 
speciális mozdulatát és ezek kom- 
binációit megtanuljuk, de leg- 
alábbis kivitel eszük A sikeres be- 
mutatóért pontokat kapunk, minek 
eredményeképpen rejtett szerep- 
lőket hívhatunk elő. A mozdula- 
okra persze nem kell magunktól 
rájösnünk, ezeket megvizsgálhat- 
juk égy menüben, de előhozni 
őket, na az már nem egyszerű 
történet! 
Ha valakinek fontos 


















ont, hogy egy já- 
ték lehetőleg időtlen-időkig aló. 
rakoztassa, akkor a SFEX tökéletes 
választás. Miután végigverjük a 
teljes stábot, még ott van a lehető- 
ség az időrekordok megdöntésére 
és a túléléses menetekre, nem is 
beszélve a rejtett karakte- 

rekről és a rej- 

tett bonusz já- 

tékról. 

A SFEX grafiká- 

ja csodálatos. 
Nagyon élethűek 
a mozdulatok, 
tökéletes az ani- 
máció, jók a spe- 
ciális hatások. 
Több féle befeje- 
ző-támadás ani- 
mációt is produ- 
kálhatunk és a ka- 
mera is nagyon jó szögből mutatja 
az eseményeket. A bunyó elég 
gyors, de követhető. Mindent 
összevéve: a STREET FIGHER EX 
plus ALPHA az utóbbi idők leg- 
jobb verekedős játéka. 
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12 JÁTÉKOS 


; v TÖKÉLETES 3D-5 IKONVERZIÓ 
x TÚL Sok A Nől IKARAKTER 











AZ ES 


RÁADÁSUL MÉG EGY TÁBLÁT 
IS TELIBE ik APTAM 


v an ott ülünk a ko- 
Ce eELa 
[ESÉP E 








EÜ 

rázkó- 

dik a 

dotsántti e] 

Ces elő 

Credo letol elete 

Ce PMLKLETL E 

és persze láthatjuk a kezünket is 

amint sűrűn lenyúlunk váltani. Esőben még 
az ablaktörlő is működik! A kocsik hangja 
szintén telitalálat, ami nagyban hozzájárul, 
hogy tökéletesen érezzük a sebességet. Bel- 
ejeré jell kéjesen Áe TNS Kea 


fogaskerekeine! Ceántste tte [elne 


gek harca; 
elég türelmesek vagyunk-e ki- 
várni a kedvező pillanatot az előzésre, meg 


TÜLEKEDNI ELÉG VESZÉLYES: 
E DE NÉHLA MUSZÁJ d 




























pedig kiszaladunk a pályáról, han- 
ES TEO ga HAN KIROLOSET AS gosan zölyög a kaszni. 
kockáztat- Pe zezeke vezát ló 
ni az adott ret ej te Mi ajrzely leiüpÁeli 
kanyart SZE NY CorZl Tt 
azon a se- pofa, hogy a hátsó szélvédő 
ü bességen, először csak "bepókhálóso- 
(eleA dik", aztán kell még egy erő- 
(ul dutele [ES ütközés, és már be is 
bármikor szakadt. Az egyetlen irreális 
megcsúsz- dolog a borulás. Az még 
hatnak, tu- nem lenne baj, hogy az au- 


eteti 
ni az összes körön 
LEZGCSAnt ALLT [orzi 
SZ eredt ele Co A 
feels ta Áe A 
metlenség és máris a 
UE SSelTL 8 
A grafika szinte el- 
kápráztatja az em- 
bert, a teleobjektív 
CEL ATSet És ástoN 
sonló megszokott dolgokon kívül számtalan 
ee ST Mese teá ee ue 
szemlélő. A nyolc eredeti és roppant élet- 
8 szerű pályán jeenése időjárási tényezők 
között folynak a futamok. Giles testts 


fók nagyon nehe- 
pellel [rel LELA [Tt 
Le SAST 
tése miatt ez űz 
6 sé versenyeken is 
elég ritka, de ami- 
kor a fizika törvé- 
[Ses ETT B 
EE e d eat Selo 
sajnos elég suta 
SETS ÉN látha- 
tunk: az autók úgy fordulnak az oldalukra, 
mint valami kartondobozok. 

Minden jorel/el) két futamot rendeznek, s 
a következő helyszínre csak akkor jutha- 
Lal get to bizonyos pontszámot (2 ara 





A DN , 





KT eze [e ETEL eLESL ÜK ele vell SS a 


ÁZTATTA ASZFAL (1 
KÜLÖNÖSEN Sk AMLÓS A IKKIGSUSZÁS ÚTÁN 


NÉHLÁNYAAN MEGEGYENCET- 
TÉK AZ AUTÓM OLDALÁT. 


else [dt YRSZE ES eszesek e vissza a 
zetésnek minősítik a művünket, s négy ázból (olyankor működésbe lép a motor- 
ilyen koccanás után pontlevonás jön, hat ján ugyanis ha jármű oldal irányba sodró- 
LESZ LO ET É ee lee 
lemes, hogy a Short is kapnak, szinte magától értetődő a ke- 

Champions- szeri állás. Legjobb a manuális váltó, úgy 
ugyanis például 3-asban csumára húzva a 
Mesa et ELÜL 


nyes kanyarokat, rő 


tű vá a 
rt ME még meg 


MERO jeez eet tea 
azonnal rükvercbe kapcsolha 

így lendületből fordíthatjul 

MZeleiketető 

Mint az a lelkesedésemből 

[el ETL SL SNEK a 

szerint a Touring Car 

ENO 

Pill 




















ik Hárpedig már 
























[Zene ji a 
száj az eredeti 18-20 kört 
lerónunk, hanem csak annak töre- J 


dékét. Amennyiben a 15 másik el- 
lenfél már nem jelent problémát, osz- 
tott képernyővel (a Single Race-nél) két já- 
tékos mód is bekapcsolható. 

A garázsba lépve a Touring Car autók szí- 
ne javát megtalálhatjuk, gyártók szerint: 
Honda, Audi, Opel IAN OE Volvo, Ford, 
Nissan, Peugeot, Renault. Ha különálló ver- 
senyen indulunk, láthatunk még két garázs- 
feje ALL ze de ÜL Kezd ela eTO 
próbáljuk meg névnek beírni: CMGARAGE 
Bár első nekifutásra sok különbséget nem 
fogunk látni az autók irányítását illetően, 
hamarosan rájöhetünk, hogy igenis vannak 
eltérések. Én például először egy Volvóval 
fogtam neki a bajnokságnak, hiszen széles 
kiépítésének köszönhetően talán ez az 
egyik legbiztosabb úttartású autó, igaz, egy 
kicsit "komótosan" fordul. Aztán az ötödik 
pályától rá kellett döbbennem, hogy egy- 
szerűen képtelenség tartani vele az iramot. 
Egy gyors és mozgékony autó a körered- 
ményeken másodperceket javíthat, ajánlom 
tehát mindenkinek a Renault használatát. 
Főleg, mivel ez egy olyan verseny, ahol s0- 
[doláteeuáo] öö a pole pozíció. Bár easy 
fokozaton egy-két kicsúszás még belefér a 
továbbjutásba, a legkeményebb szinten tö- 
rekednünk kell a rajt-cél győzelemre. Ha 












ee ea 
csúcsa. Aki nem hiszi, járjon utána az 
576 Shopban. 



















PÉRFORMANGE 


VAS Performance egy mintaszerű példa arra, amikor a fejlesztők 


a program egyik 
széről 


előtt is csak a tűrhető ki 


részletére nagyon koncentrálnak, :hásset többi 
ledkeznek. A PedkP Performance Gt 
vet megtervezve és mo; ám a tájai ves mellék kerszttket 
autózhatunk elnagyoltak, olyan grafikai Bán ami kéténedl két évvel 
f ába lett volna sorolható. A gé 


EXPLOSIVE F 


RAGITNG 


gy egy évvet ezelőtt sajnos méltatlanul nem tudtunk beszámolni a 
Úz Road nevű autóversenyről, ám most, a konzolokkal 
ke falkozunk, a folytatásnak tekinthető je Racing-gel 

ugyanazt a hibát. Egy őrült, ugratókkal bővelkedő szó: 

BENT llékek be s ht hetlálet esen ző kézülvé, 
úlványhoz aligha juthatnának. őrült ki tsssűl kg 


a , siálale vkk 


HlLa számlál. A készítők nem fárasztották magukat a Iicencjogok gyors sportkocsival, , bőrdzsekis macho chopper 
megvásárlásával, ettől függetlenül azonban szajók Minden Fogad) mexikói kohó egy fedies vontatóval - haroszán izét §Zentekk 
valódi márkák lasztottunk öl 


zük: a ram páratlan a maga 
hat 4. dát valami böl és 
rom aka 


ha edkek éke azöt 
lenne olyan sivár: élé 
nyékhatások sehol, kevés a 
zöket. Aj jétél menüjében 


többféle időjárás vélaszheés v tzőlkta nappal, éj 


élet) beáll 


tású kocsikat 


ciszizkzlle 


Ness-i szörny ver- 
senyt úszik ve velünk, 
majd később még 
az eső is elered és 
az ég is beborul. 
s van világítás!) 
Másodjára 
Arizonai szkés 
kitelt csik: 


fehézek, és di 

motor ánsátrak közt folik homadik Kínába kolavzol 

zés ove atora ez EitSts He 

ott ipnok mire ztásetási kinai las Ari k pólaálíom 
1 


symézekoladbkme 


jé. ,éydelen szakba ogelgondat ér leges ist k s 


tán 
íferenvasen getom 


persze általában minig 
döl társátekntet eler se blink raja dhojont Az 


deztbkagand klkéke San 
enégénrendérök elő ke 





RMULA 
kARTS 


Formula Karts SE azoknak ajánlható, akik a rajongásig je. 
Ass a gokartozásért. Hagyományos, gyors 

szokott játékosok ne várjanak ettől a programtól E. ak fé; 
adásul grafikailag sem számít egy kiemelke kedő alkotásra 
Egyiptomig összesen nyolc hamisítatlan gokart pályán Heh raj 4E 
hoz, plusz még számíthatunk egy jutalom pályára is, ami ha jól jom 
a Holdon lesz. Nyolc versen) ző közül szelektálhatunk, mindegyikük 
ém eltérő ssel jeleskedik: úgy mint sebességben, gyott 

n és tapadás- 

ban. feskÉ; 
taim szerint legi 
kább a más k 
pont számít.) 
Egyedül a gépi 
versenyzők ellen, 
vagy osztott kép- 
ernyővel ketten tu- 
dunk játszani, 
azon belül is vá- 














em NEO 


laszthatunk külön 
verseny, bajnok: 
ság és az arcade 
pé közül, kk 
egy játékos 
módnál gyakorol: 
hatunk IA felso- 
özül a 
bajnokság ponto- 
zásos rendszer- 
E a Ken 
a IeSUT az Versei nem ni 
benne az első háromban. Ha pedig ki kiesünk, életet vesztünk - igez a 
díjakért majd kzt kapunk, és azért a futamok közti shoj 21 sok 
más mellett - al § rolhatunk. ks Érzénbss nr 
To jesezget úgy mint turbó és s; 
közül az L1-gyel tudunk fiát, és az R1-gyel h 
Extrák persze csak korlátozott számban 
Tiszte elk mirelit ll mk 
n ik órát is, az ig azt vogyan álluni 
sziöétottek ha tehát kevés van, kéne Bé utca. A játék irá- 


2 mezzerédkg megközelíti a valódi sdatelés érdekes pél- 
a PELSV 
bénlmégbe 


ddlak 
Haza 





azaz z  — a 
Sigl E AS hő 
57 k , E vö 59 Sz Ta ] ői 













zerelnéd kipróbálni, milyen érzés mes- felcsatolva a sisakként is funkcionáló fegyve- tot, "a világ legkisebb nukleáris bolti bodlbájátt, szétlőnünk, apró réseken kell belőnünk az 
Szi lenni2 Filmekben sokszor rünket a fejünkre ugyanazon az örvényen ke- figyelem elterelő próbababát szerezhetünk; aknáinkat. Kurttal ráadásul minden pályán 

látni, hogyan szedik le az orvlövészek resztül zuhanunk be a föld légkörébe, amin a . ezek közül majd az I2-vel válthatunk. A valami extrém dolgot is művelhetünk: beülhe- 
néha kilométeres távolságból áldozataikat, — hódítók éllEZS A zuhanás csak átvezető fegyverünk — mint említettem - egyben a sisa- . tünk az ellenség bombázójába, csúszdázha- 
ám videojátékokban ilyesmit eddig még nem- . pálya: Bones néh hány fegyvert már előre ki- kunk, és mellesleg egyben a mesterlövész tunk, snow board-i szhatáa s 
igen tehettü ! Hogy miért nem, annak legin- hajtot nekünk ejtőernyőn, s ezeket szedhet- puskák. Hogy ez utóbbi jodketétet igénybe Amikor korábban a játék PC verzióját tesztel 
kább technikai úkaik vannak: kilométemyire jük össze, miközben lé ntről néhány rakétát tem, még nemigen tudtam éj zelni, ho- 
belátható: 3D-s terepet generálni nem is eresztenek meg felénki — — gyan fogják ezeket a Tárolás te- 
neg szerű. Ja ll azonban min- lent, a szerkezetben kezdődik az igazi ak- 6 reket a PlayStation-nel megjelen 
dig ölédnak, akik még a lehetetlent is vég- ció. A gigantikus járműben hatal- teni — de szemmel láthatólag remekül T skerült 


hez viszik: ezúttal az elismerést a Shiny En- mas tesaketHiósszú folyosókat Igaz, a konzolosoknak néha a folyosókon eg 
shine munkatársai érde- § se . Sza 



































másodpercre megáll a játék, amíg betöltő 
melték ki. a. a következő rész, ettől eltel GERE 
Aki "találkozott" már Earth- azonban semmivel se kevesebb a já- 
worm Jimmel, az tudhatja, s sőt 9 frankó intro képsorral 

ez a cég nem éppen cZ épel- több ís. A játszhatósá is javí- 
méjű sztorijairól híres, s szt csak azért 3 a H--§ fate hiszen most már az alszinteken 
bocsátom előre, hogy AZ ÁZ alaphelyzet B b 3 " belül is : lehet menteni. Végül néhány 
ne lepjen meg senki: Szóval a történet ze j mes űj 4 z tipp! A sikoltozva menekülő ládák 15096 
Kurtról szól, egy Veeseszetel energi- 
aki egy őrült - ár jámbor - tudós mel- 
lett tevékenykegik, Hőseink felmennek 
az űrbe, ám c/ doki legújabb kísérlete; 
7 csakúgy mint máskor — kudarcot vál- 
lanak. A doxi félve attól, hogy nevétsé- / 
gessé válik / úgy határoz: márpedig ő / 
addig nemmegy vissza a Földre, amíg 
fel nem fedez valamit. Telnek-múlnak 4 
napok és úr hetek, ám a lánaelrre csal: 
csupa hasínavehetetlen dol olgot ralól Fel 
7 kivéve a genetikailag manipulúlt hat 
ábú kutyát ele aki eg túlsúgosai? 

k: a munki AK A k d "? 

dl át érnek, ne mulasszuk el sarokba szorítani 
a munkát is eggódja; vak új igaz . / AA őket! A 4. főellenséghez az alatta fújó lég- 
fordulópont következik be: hőseink kü ? áramlattal kell felküldeni a bombákat. Az 5. 
lönös örvényt fédeznek fel a távoli űr- XN § j ho pályán a targoncaroncsot toljuk rá a sárga 
ben, amiről hamigrosan kiderül, úgy a) É ? g kapcsolása így nyithatjuk ki az ajtót. e 


, idegen hódítók x noszt csalhatjuk el 
szelednek egyene- ) a kkel bon fh elől hogy elelni 
"en a Föld felé. kell őt a Hz szerű hl 


































Hatalmas, gördülő épít- 
ményeikk kellesrolák a 
városokat, a földi 

verek tehetetlenek velük 
szemben. Itt az ideje te- 


hát, hogy a doki 








ük, fel amelyeket a közeli automatából (a mellette lé- 
kell csatol- vő gomb lenyomásával) varázsolhatunk elő. 
nunk a fejünk- VZ 
re, amit a 
SELECT-tel te- 
hetünk meg. 
8 sisakban 





látunk: 
kéipedges ölözdleik 
kívül rá is NK 














és a Körrel te- 
övész puskához is 
kolkal, ágyú E eza keákeet et 
valamint sisakkal hí naljul maj EJH 
m utasa, mit ! Kurt egy szuper erős és kal nunk. Minden városnal ül is — csal SETS ZNZ KE SES S MÉ 
egmi EKOT ysztvet KÁ ks ékek Miden k bonbázágéséte épéő SZE ZET E AE 
álló pá PE kene teles megvan a maga egyedi ni , aki irá- élek ha már felvettül tható kutyafej ikont. A to- 32Jáj vála 5 SZE za 
ha jós fegyvert kap ától — neki már penelédenégák Azt k tulajdonkép- vábbjutáshoz nem elég csak jól célozni! Ha- jalaláj 2 Irán ÍZE 
tolmos tökörtermekben például eg jészen bele- 






"csupán" annyi a lk hogy használja a főellenségek. Az irányítás szempontjá- 
azokat. bájenes szolok az zás (LI R]], í sk 
Kurtot irányítva összesen öt hatalmas várost. jük ki az ellenséges lövedékeket Alapvető 
kell ! megsemmisítenünk, tedeg jén eljussunk skagáss szejzén az úton szám 


az förvé ájára". talan extrát is begyű éctak omebeket mejd 
Küldetéseinket veletek az úkázisó kezdjük: a Kör keyonázái Kesrálee nk. Gráná- 


káprázik a szemünk, amint vékony pallókon 


erindozmks vigyázva, hogy le ne essünk 


szor az ejtőernyőnkkel vitorlázva át a 


ségeket. Gyakran nekünk kell kipuhatol- 


tte az ellenség gyenge pontját: zárakat kell ) . ! íj 1 























ány kocsi csak akkor jelenik és olyan őrült dolgot történhetnek vele 
a a pályákat 4 percnél hama- az extrém helyzetekben, hogy már csak 
jú ezzük be. Ennek az alapfeltéte- ez is megér egy próbát. 
le egy szüpergyors autó. A hangulatot a csúcsokig fokozzák a 
ram — € .. — A legizgalmasabb gépeket úgy játék közben hallható zenék és azok a 
játékokkal, Eg: Z hozhatjuk elő, ha a pályáktól függő- teljesen élethű hanghatások, amikor 
kő si Ú ül en 1-2.5 millió dolláros kárt csiná- például elgázolunk valakit, széttörünk 


városi tel 
Análvashívni egy helikoptert. hal; 
ések teljesítésének kez- 


"csak a gyorsan fogyóidői 
a korlátja. De a száguldás mel- 
lett lehetőség van arra is, hogy 








xb 
la 


Iunk. Ehhez egy masszív járgán egy telefonfülkét vagy totálkárosra tö- 

szükségeltetik és nem árt tudni, hgy rünk egy tartálykocsit. A kocsik mirid: 
milyen objektumra mennyit számol a mind másképp vezethetőek, de ezen 
"kasszás" . belül még teljes körű műszaki machiná- 
— Van olyan gép, amit akkor kapunk  ciókra is van lehetőségf állítható a fel- 
meg, ha egyáltalán nem csinálunk függesztés, a váltó, 
a különböző objektumokon, ko- : semmilyen kárt. Ezt valamilyen kisebb 
csikon, házakon, szóval minde- ! méretű kocsival, eset- 
nen átgázolva kárt okozzunk — leg 
a kép jobb felső sar- é (2 pályatis; ah 

Úr 4 beállításokat 
próbálhatjuk ki. A 
három pálya elég 
kevés, de hála a vál- 
tozatos feladatoknak 






















































nattól 
kezdve 
tűzbe 
hozzák 
az em- 
berte A 
FELONY 
11-79 
ugyanis 


számláló, ami mutatja az oko- 
egy ilyen 


t c zott károkat dollárban. Később en- 

minden alkalommal amikor nyomulok nek is jelentősége lesz, ugyani 

1Vele, hangosan kurjongatok, annyira Minden teljesített péte után Új, 
állnak ri 





játék. Hiszitek vagy nem; de 












va 

zetes az akció (ha valaki más is lasztható autók endelkezésünk- 

1; helyiségben, azért visszafoz re, melyek 
gom magam]. E zálk h. 








tunk elő, melyek pá- 
lyánként változ- 
nak. A "Sea Si- 
de"-on például 
van egy traffipax, 
Hi amelyen több, 
mint 75 MpH-os 

I sebességgel kell át- 
száguldanunk. 
























Többször is eszembe jutott már 
egy-egy akciófilm után, hogy mi- / 
lyen jó lenne egyszer úgy szágul- 
dozni egy kocsival, ahogy a me- 
nők csinálják: törni-zúzni- 
odaverni a szebbnél- 
szebb autó- 
kat; 






] Ami nagyon tetszett a 

! játékban, az a totális lan útvonalnak, a: FELŐI 
"haladási" szabadság. 11-79 nagyon sokáig elszóraki 

) Egy pályán szinte ja a PlayStation tulajdonosokát; 
"számtalan" iránybantáad , 

haladhatunk, többféle EZ ezt SES EÉN 


PÁ ő € k útvonalon, amelyek tel: 
esni be a kanya- jee különbözőek. Né: 


rokba, kézifékkel forog- 






































I a értsek bévá- 1 A 
ni És láss csodát: végre meg- sárló központokon, így " xi 
jelent égy ilyen program, ami- ! ? levághatjukia hosszabb "4 ű 

ben kötöttségek nélkül élhetjük a kerülőket, leRajthatunk a ú 
át ezt az yt. A Felony tengerpartra, acsafornás ú ő 
11-79 úgyanis a rosszfiúk, a ba, erdőn-mezőn gázol- Lusta 

szterek, a banditák és ál- 3 hatunk -— szó ami szó, e zztsátsstsztetágtáató 


geg 
) talábap "ázoknak a bolond 


ilyen még nem volt! A vá- 
kölyköknek" a szórakoztatásá- "S 


rosi forgalom teljesen reá- 


lis, a tárgpók rendesen 


MAYA ETL Lau e 
EREDETI. JÓL JÁTSZHIATÓ 
x MÉG TÖBB PÁLYA IKÉNE 





ra készült. A lényege egyszerű: zás - 
szegd meg a törvényt, felejtsd el a között akadnak egészen hasz- váltanak, a forgalom tőlünk. 
KRESZ-t. Az alap a következő: választa- . nálhatók és inkább érdekesek is. De" " " függetlenül működik — él az egész já- 
nunk kell egy autót a kezdetben gyér, — — még csak most jön a java! Arra is van ték. mi pedig őrült módjára száguldoz- 
de bizalomgerjesztő kínálatból. Aztán "mód, hogy az összésen 22 választható . hatunk ebben a tényleg virtuális világ- 
egy pályát a három közül, ahol különfé- . típus mindegyikét lebből 12 rejtett) ban. A kocsi amelettáhogy szépen tö- 
le alapfeladatokat kell megoldanunk megszerezzük. rik, elmerül a medencékben, kigyullad ) 
(lássuk őket): Gt s uk gl a 
1-Kezdéskor betörünk egy kiállításra 8 
és ellopunk egy értékes szobrot. Ezt kell 
elszállítanunk a pálya végére, de még 
előtte a belvárosban össze kell szed- 
nünk néhány dinamit rudat, amelyek a 
továbbiutáshaz szükségesek. 
























FINAL FANTASY 


iabány já- :  vehetetlen (tehát a karakter körülbelül ugya- A MATÉRIA FEJLÖDÉSE hoz 
1007,  " nakkorát tud sebezni). A második szempont, . A minimum NORMAL növekedést elősegítő oda 

antasy VII-tel az adott fegyver matéria-fejlesztő tu- és kárpáncélokban a kapott 
gyméretű nsága (GROWTH) mindenképpen leg- . EXP pontokkal egyéhes arányban fejlődnek 
"alább NORMAL értékű legyen. Elég szem- .  matériáink. Az n jlettségi MP PLUS matéria 
betűnő, hogy a szupererős eken szinttel egyre ji rázslatokat tanuluni (persze MASTER szintű), mert ezek vissza- 97 


alig, általán nincs nyílás — nem éri. meg, a csúcs szint d MASTER-level. A menü hozzák (sőt sokszor ) a levett értékek. 
meg szakot hesszű távon alkalmazni! Clo- ( e 






















ugyanis a program, oly szet 
fly dolog van benne, hogyimo 
j 











MATERIA matériákra mutatva ig ge tő 
ud-dal például elég sokáig (a RAGNAROK- . tudj ézni, hogy a cucc milyen szinten MATÉRIA KÖMBINIÁTIÓK 
ig) az ENHANCE SWORD-ot használtam. áll (színes csi értékét az AP mel- 5 
Minden karakterhez van egy végső, "Ulti- lett levő szá b ő szint el- A dupla nyílások segítségével "életbevágó 











mate" fegyver, melyeket a szokásosnál ne- éréséhez szüksé :- kombinációkat tudunk összehozni. Persze 
hezebb megszerezni. Ezeknek a legna- Az 1-es disc közepétől "ezeket nem adja könnyen a játék, hiszen a 
gyobb a támadóereje, de nem fejlesztik a nekre is eljutunk, ahol a legjobb matériákért iúgyon meg kell küzd 
matériát. Értelem szerűen akkor érdemes in az EXP értéke a szoká-  nünk. Az első alkalmazható kombináció, . " 















ezeket felszerelni, ha már MASTER szintű, ál feltűnően jobban fejlődik. Itt csináljuk . . amikor valamelyik zöld támadó matériát (Fi 
k néhány tippet is, az teljesen kifejlett matériáink vannak (legin- Ü ogy szereljük fel em RE, ICE, LIGHTING) Párosítjuk a kék 
szerintem megkönnyítik a dolgotokat. Mielőtt kább a 3-as disc közepe felé). ii gyi TRIPLE fejlődésű cuccok- . . ekkor az adott varázslat minden ell 
azonban belegágnék, lássunk néhány "álta- kal, rakjuk bele a niatériákat (szépen sorban bez. Szintén alap a RESTORE-ALL 
lános" szabálytés tanácsot: A "LIMIT LEVEL" felfejlesztve mindegyiket) és az unalomig is-  . inkább a FULL CURE-ALL) és REXIVÉ-ALL 


mételve küzdjünk, míg el nem érjük a ma- kombó, ekkor minden karakterünket egyszer- 
gasabb szinteket. re tudjuk gjógyíari és felélesztefti. SOHA ne 
lőző 


adjuk az ét kombót ugyanannak az 
A PIROS /SUMMON" —  embemek, mert ha meghal, nekünk minden 


szinten kampó! tegyen ógyító és 
MARÉRIÁROL felélesztő körcosísi is! A roláereink ál 
A játék közepéig a legfontosabb "aduásza- apotát befolyásoló, bosszantó (MINI, FROG, 


AZ IDEÁLIS CSAPAT Minden karakemek 7 Limit Break-je van; ki- 
vétel Cait Sith (neki 2) és Vincent (neki 4). Az 

A játék elején legjobb a Cloud-Aeris-Red . : : aktuális LIMIT LEVEL első limitje kb. 80 el- 
XII triót választani. Cloud ugye alap, Aeris a . pusztított ellenfél után jelenik meg (ekkor "ta- 
9 HEALING WIND nevű, min jenki fel ógyi-  nulja" meg az illető), a második pedig akkor, 
tó limitje miatt kell, Red XII pedig kezdettén ha már azgelső limitet 8 alkalommal használ 


























a egjo b harcos. Tifa és Barret szerintem tuk. A menül tba lépve felül ink" a piros ma Ezek valamilyen speci-  PERIFY, SLOW, FURY, stb) varázslatok ellen 
felejthető, mert a hölgy csak nagyon sok idő Ál U ális "istent" hívnakjéletre, aki/ami megtá- szereljünk eat BARRIER-ALL-t és egy HE- 
elteltével válik jó harcossá (akkorra meg ja az elleni Ezek az istenek eleinte . AL-ALL-t, a főellenfelek hasonló védelmének 


öréséhez pedi DESTRUCT-ALL-t, Én 
méga körekető te kombókat tudom 
ajánlani: COMET-MP ABSORB (a Comet ál- 
latit sebez, az MP Absorb meg elvesz plusz- 
nem olyan izgalmas pl. Ramuh, Shiva és If- ban az ellenféltől egy csomó magic pontot), 
rit). De ami leginkább ellenük szól, ULTIMA-GUADRA (az Ultima a legerősebb. 
i-  ezekapii ek nagyban levesznek a HP. varázslat, a Avadra-val pedig négyszer egy- 
mitek speciálisak, ezeket külön níég kell sze- értékünkből, ezért Badarság a kedvenceinket más után tudjuk elsütni (ez persze ármelyik 
mitjei miatt (amikor átváltozik, feltöltődik az rezni, majd odaadni a megfelelő karakter- .  telepakolni velük. Én csak max. 2 pirosat más varázslatra érvényes), de csak egyet(!) 
energiája és 4-5-ös kombó támadásokat nek. 9 adok minden embétemnek, a legjobbakat: számol le a gép az MP-ből). No itt jön be a 
csinál), Cid pedig nagyon erős és szintén B Bahamut, Neo-Baljámut, Bahamut-ZERO, Mk a MIME matéria, amellyel utánozni ef! 
bikák a limitjei. Mandlók helyette elmegy FELSZERELESEK Odin, Hades és a frenetikus Knights of the tudjuk az előzőleg bemutatott varázslatot; ] 
Red XII-is, főleg azért, mert a L4-es limitjét Round. Van még egy szuper piros cucc, a . Mindenképpen rakjuk fel a SLASH ALL mgté- 
tie korán (az 1-es disc vége felé) meg ix, ez utó ombózni kell a Final At- . "riát, ezzel egy ütéssel a csatamezőn levő 
lehet szerezni! tack matériával (AlPhoenix ugyanis elsütés és. összes ellenlelet támadja a karakte . 
támadása után feléleszti a karakterein- . DOUBLE CUT-ot, ezzel meg kétszer 
ket, a Final Attack (pedig totális elhalálozás- . után ver rá a kiszemelt áldozatra. 
kor automatikusanéélsüti a vele párosított ma- éria mé ét tá 
tériát. Tehát ha eg ában véletlenül meg- 
hal minden emberé, jön a FA és hozzaa egymás után), W-SUMMON (két "summol 
Phoenix-et, ami mifidenkit feléleszt és még jól lás" egymás után). 


oda is ver). Ü 
SZUPER KOMBÓ  -967 


már nincs rá szükség, hiszen a többiek sok- 
kal használhatóbbak) ;, a fekete srácnak pe- 
dig egyszerűen nem jók a fegyverei. Ké- 
több lesznek olyan helyzetek, amikor adott, 
vagy kevesebb karakterrel kell mennünk, ott 
nincs mit tenni. A játék közepétől pedig 
csak és kizárólag egy triót használtam rend- 
szeresen: Cloud-Vincent-Cid. Vincént-et a li- 















































Minden karakter 3 féle cuccal szerelhető fel 
(EGUIP menü). Az első a fegyver (WPN), a 
második a karpáncél (ARM). A karperecek- 
nek ugyanolyan matéria-nyílásaik vannak, 
mint a fegyvereknek: Itt is igyekt 
választani, amelynek a legtö 

Ahogy helyszínről-helyszínre továbbhala- van és legalább a fej A ké- 
dunk a játékban, minden karakterhez egyre sőbbiekben olyan karpereceket is taláfink, 
jobb reket tudunk vásárolni vagy sze- . amelyeknek speciális tulajdonságaik is van- 
rezni (találni, elnyerni). Ez azonban elég nak, például megvédenek a különböző ele- 










A LEGJOBB 
FEGYVEREKRŐL 




























ell Mtél ÖN a An kajat maté- VAa flzájetve A harmadik sssst MILYEN HATÁSSAL VAN A hanti új e 
ria-nyílásai (SLOT) nincsenek összekötve, lés ilyen varázsgyűrű c A B É A 3-as disc "megölhetetlen" szörnyei ellen 
ezáltal nem lehet kombi lánc, ezek szintén bizonyos ajta védelmet ESA ES ÉLEN KS hatásos a következő kombócska: ú 

ehá újtanak a vará len. Előbb-utóbb 1-Coud elsüti a Knights of the Round-Auad- 





keszéslójeréseáltés teézes szl lkorbesábs kezés rokokó d 
il iális karpáncélt és varázs- csak ú szájba, kö ény nélül. ra kombót (Summon: KOTR, persze a OXvad- 
tárgyat jthetünk — próbáljuk meg úgya fülzeregélsik A zökd "támadó" és a piros 9 ra miatt négyszer egymás után). 

elosztani ől ktereink között, hogy min- , "summon" matériák ugyanis bi mér- 2-Cid nyom egy Mime-et (az előbbi csomag 
denki a lehető legtöbb fajta támadás ellen ékben befolyásolják még egyszer) 

védve legyen. z -ből 3-Vincent nyom egy Ultima-HP Absorb pi 





e 


ang, 2-2 Stardust Ray; 3-1 How- 
3-2 Earth: Rave: 










o Memory - A 3-as disc-en, mi- 
üideel-től szerezni, 7 után megtámadta Midgar-t, men- 
csü n található A z 3 jünk el Cosmo Canyon-ba, ahol a haldokló 
rű matériáf. A füves része tet 






kell leszállni, az- : 1-IeHelaing Wind, 1-2:Seal Evil, g któl kap juk majd meg. 
j 2-PBreath of Earth, 2-2 Fury Brand, 3-1 Cid Highwind: Spear-Slash: Lance-Tri- 
Pfőnet Protector, 3-2 Pulse oP Life. 5. dent-Mast Axe-Partisan-Viper Halberd-Jave- 
L4 Great Gospel - Midgar-tóÉ-ra lin-Gi mce-Mop-Dragon Lance-Scimitar- 
egy barlai e egy alvó ember. Lance. 
1 - A rakéta felrobbantása 


ril-t, ha a megví- 
nak utolsó két jegye ünk 3 alkalommal azzal az öreg- 
egyezik (pl.255). Ezt az anyagot el ki az indítóállvány melletti ház 
ell vinni a Gold Saucer-hez közeli kis kék á 
ázikóba, ahol az embertől el kell kérni imitelke: 1-1 Boost Jump, 1-2 Dynamite, 2- 
iz emeleten lapuló KISEBBIK ládát. Egyé- mp, 2-2 Dragon, 3-1 Dragon Dive, 
iránt abszolút nem értem, hogy ezt minek 
tették a játékba, hiszen Aeris az 1-es disc 
végén meghal — akkor meg minek a fel- 
! hajtás222 
8-Mentsük ki az állást, majd pároztassuk incent Valentine: Ovicksilver-Shot- 
felspécizett madárkáinkat égy újabb Charob . . gun-Shortbarrel-Lariet-Wincheser-Peacema- a . Cait Si! e 
elcseréli az MP/HP.  Nut segítségével — addig próbálkozzunk, Tér tunáknelongbarral Rifle-Silver Gun-Sfi- ü Ilver Megaphone-Trumpet 
el feletti barlangból, amíg o nem kapunk! Ve- "per CR-Supershot ST-Outsider. Shell-Gold Megaphone-Battle Trumpet-Star- 
hető meg, le mái jü P Switch matériát Death Pentality - Ha már van zöld light Phone. 
d matéria a láthatat- .. Corel-i langból, hiszen a . Chocobo-nk, menjünk el a vízeséshez (a HP Shout - A 2-es discen, Midgar-ban ne 
i csücskéből, arany sekélyebb is NY-i kontinens közepén, a kerek tónál) és az ágyúhoz nk először, hanem fel a 





tán a madárral a partok felett végigmen- 





























balról menjünk be alá. Itt megismerjük Luc-  Shinra székházba. A 64. emeleten kutassuk 
restia-t. Kicsit később újra jöjjünk vissza, mi- . át a szekré 
énél, ha már nálunk észsé . . énka T. -b Dice, 1-2 Slots. 















van a Highwind nevű répülőgép, koncentrál- eketé il Limiteks 1-1 Gallian Beast, 2-1 Death Gi- i: 4-Point Shuriken-Boome- 
junk egy kicsit a madarakra. Ha innentől indké 

















gas, 3-1 Hellmasker. rang-PinwheeliRazor Ring-Hawk Eye-Crystal 
unk egy madarat, és leszállunk L4 Chaos - A vízesés alatt, a második. Cross-Boomeráng 2-Twin Viper-Spiral SI vél 
róla (XI, akkor a gé zi, mi egi : E -.. látogatás után kapjuk meg a fegyverrel ken-Super Ball:Magic Shuriken-Rising Sune 
en vele - elki istálló get, a GOBLIN ISLAND, db ü e 


donrengedhetjük (remélem a madárto- a Goblinokkal — tőlük elnyerhetjük a Zei ifa Lockhart: Leather Glove-Metal Conformer - A lelőtt Shinra re lapul. 
zetét nem kell bemutatnom). Nut-ot. Pároztassuk madarai Knuckle-Mythril Claw-Motor Drive-Grand Limitek: 1-1 Greased Lighting, b-2 Clear 
1-Legyen egyik emberünknél a Chocobo Lu- . havas"), néhány próbálkozás után születik . Glove-Tiger Fang-Platinum Fist-Powersoul- 8. Tranguil, 2-ILandscaper, 2-2Bloodfest, 3- 
re matéria, jó, ha MASTER szintű, mert úgy majd egy arany Chocoi lyel megkötés Diamond Knuckle-Work Glove-Dragon 1 Gavnilet, 3-2 jf jó 
jobban jönnek lépre a drágák. Menjünk a élkül kö. ü ban! Claw-Crystal Grab-God"s Hand-Master Fist. 6 
Chocobo fafinra (ahol a játék elején jártunk) -Az itt bemi ívül Premium Heart - A 2-es vagy 3-as 
és az öregtől a házban béreljünk ki ó boxot máshogy is nevelhetünk mia ii disc-en menjünk vissza Midgar-ba a Wall 
(óx10 ezer Gil). legalább 8 féle "Nur" -ot Market-be, és vizsgáljuk meg azt a számító- SÉRE 
2-Most be kell fognunk néhány madarata során. Van egyébként még rocobo gépet, amelyik korábban mindig ránk lőtt. TIPPEK, TRUKKÖK § 
) Gold Saucer-től keletre levő mezőkön (maxi- lőhely, mégpedig Rocket föwn-tól É-ra. Limitek: 1-1 Beat Rush, 1-2 Somersault, §. 
— mum 5-öt lehet). A madarakat küldjük a veltem észre, hogy a szül idárk. 2-1 Walter Kick, 2-2 Metéodrive3-1 Dolp- . Pénzszerzés: 
farmra, repüljünk oda és az istálló. Közepén neme és színe nagyban függ ánétől hin Blow, 3-2 Meteor Sfrik A legjobb pénzszerzési lehetőség kezdet- 
álló fiúcskával rakassunk két HÍMET a boxok- és a felhasznált Nut típusától. i a begulta a Gold Saucer környékén mászkálva 
ba (Moving Chocobos). Az a lényeg, hogy a ? i: k égi szobá- többször összeakadunk az aprócska termetű 
hímek legalább GOOD minősítést kapjanak [ jába és lejátszani a zofigorá jelleg- "Cactus Man"-nel. Őt sem fegyverrel, sem 
a gyerektől (addig kell fogdosni, amíg nincs varázslattal nem lehet megsérteni. Egyedül a 
meg a két Good! hím). A maradék madarat R X Chocobo/Mog summon matéria válik be elle- 
engedjük szabadon. Itt most megpróbálom i az ö g á- ne (legyilkolása után 10 ezer Gil-t ka- 





















3-A NŐSTÉNYEKET Mideel-től betes a szereplőhöz fellelhető punk!!1). 

sziget csücskében találjuk. Belőlük is kettő pedig erősségi sorrendi n 

kel; de GREAT minősítésű! Rakjuk a két nős-  mate fegyver nevét és fellelhetőségét külö Atomic $cis - GP szerzés: 

tényt is az előző módszerrel a boxokba. já k álj ú ill. A Gold Ver állomásán, a felső sarokban 
4-Mentsük ki az állást, és pároztassuk a ha az adott helyre felelő Arm-Chainshaw-Rocket Punch-Microlaser-  . levő ház mellett néha megjelenik egy sötét fi- 
madárkákat (Mating Chocobos), méghozzá ünk). Megadom Solid Bazooka-AM Cannőn-Maximum Ray- gura, aki egy-az-egyben váltja a Gil-t és a 
ap" Charob Nur" segítségével. Ezt a cuccotaz  vétis, é limitek rejtékhelyét. A fegyve-  Pile Bunker. GP-tlII! 


. ) északi havas kontinens közepén megbújó (a ket keressétek űj Missing Score - A 2-es disc-en, amikor 
egyek között, egy kis zöld réten áll a viskó), Cloud Stri! Midgar:ban megtámadjuk a Sister Ray-t és 
ocobo Sage nevű öregember háza mellett Hojo-t, a sínek mellett hever. 
4 9 . Futkossunk a füvön, rövi- ics- Limitek: 1-1 Heavy Shot, 1-2 Mindblow, 
j leni egy sárkány-forma élőlény, d iyuki 2-1 Grenade Bomb, 2-2 Hammer Blow, 3-1 
őzése után hátrahagyja a Ci ro se-Heaven"s Cloud-Ragnarok. Satellite Beam, 3-2 Anger Max. 
ut-ofPKettő is kell belőle. Nos, addig pró- .  Ultima Weapon - A li je - A 2-es disc-en levő "vo- 
ozzunk a madarakkal, amíg lesz egy kék . ked egy lila sárkány, amit 4 n kapjuk meg North Corel- 
tentés) és egy zöld Chocobo-nk, de meg kell támadni (neki ké ia Hi . skerbán van egy kalapos 
ÖNBÖZŐ neműek! Ide állati sok türelem wind-del). Végül Cosmo ( I ő adja oda hálából. 
kell, mert legalább 20-szor kell újratöltenünk győzzük mai é Red XII: Mithril Clip-Diamond Hairpin-Sil- 
áz állást, amíg meglesz a várt eredmény. ű ét. ver Barette-Gold Barette-Adamantium Clip- 
60 5-Etessünk meg színes madarainkkal 10-10 Lii -1.. Crystal Comb-Magic Comb-Platinum Barette- 
Slkis Green nevű eledelt, amitől javulnak a -2 Climhazzard, 3-1 Meteo- Cent Clip-Hairpin-Seraph Comb-Behemoth 
tulajdonságaik (ilyet a Chocobo Sage-tól ve- rain, 3-2 Finishing Touch. Horn-Spriggan Clip. 
hetünk). Ez után vigyük ki a zöldet (Riding L4 Omnislash - A Gold Saucer "Battle Limited Moon - Az 1-es disc-en, amil 
Chocobos) és a szokott módszerrel (mintha Sgvare" részében egy látogatás alatt össze- . Nibelheim-ben járunk, nyissuk ki a széfet 
gyalog lennénk) szálljunk be vele a High- 1) pontot kell szerezni, ennek" következő kóddal: Jobbra 36, Balra 10, 
wind-be, Repüljünk el Wutai-hoz, ahonnan fejében megkapjuk a limitet. sz 59, Jobbra 97, mindezt igen rövid 
rövid DK-i movagolós" után eljutunk abba a is .Gainsborough: Guard Rod- idő alatt. 
VE gba, ahol a Mime található — ennek ij inkii imii 


A "Szerencsés hetes": 

Ha egy karakter HP-jét valamilyen módon 
(pl. matéria kombinációkkal) be tudjuk állíta- 
ni 7777-re, érdekes módon fog viselkedni a 
csatában... 


SLOT LASSÍTÁS 


Amikor a Gold Saucer park Battle Sguare 
részében vagyunk (pl. Cloud L4 limitjét akar- 
juk megszerezni) és a párbajok után megje- 
lennek azok a halálosan idegesítő hatású 
"félkarú rabló" kerekek, nyomogassuk őrült 
módjára a Négyzetet, ettől sebek Sze- 


rintem csak így van-sanszunk arra, 











mindig a lehető 
összegyű 


gyű 






; 1-1 Sled Fang, 1-2 Lunatic High, 


















cmeNégyzet, Négyzet, Hára 
Kör. 


Egy érdekes kód: Háromszö 
romszög, Háromszög, Kör, 
Kör, Négyzet, Négyzet, Ni 
X,X, X. 


A pályaválasztás kódja: 
X, Kör, Háromszög, Háromszög 
Négyzet, Kör, Háromszög, Ki 
Négyzet. Ezt a kódot HÁROK 
SZOR egymás után kell be. 


Végül a pályakódok, melyek 99 
élettel és az összes DNA kóddal in- 
dítanak: 


Compsognai 
romszög, 





Háromszög, Kör, X, Négyzet, 
Négyzet, Négyzet, Négyzet, X, 
Kör, Háromszög. 8 


ű 
Velociraptor: X, X, Kör, Három- 
szög, Négyzet, X, Négyzet, X, 


szög, 


É 
Human Hunter: ss Négyzet, 


27 








Human. Prey: Négyzet, .BsiS 

Háromszög, Kör, X, X, Négyzet, 

Négyzei Háromszög, X, Kör, Há- 
romszög. e, 


Tyrannosaurus Rex: X, X, Kör, Há- 
romszög, Négyzet, Négyzet, Négy- 
zet, X, Háromszög, Négyzet, Há- 
romszög, Négyzet. 


5 Galéria (képgyűjtemény) kódok: 


1-Négyzet, Négyzet, Háromszög, 
Kör, X, Kör, Háromszög, Kör, Há- 
romszög, Háromszög, X, X. 

2-X, X, Kör, Háromszög, Négyzet, 
Háromszög, Háromszög, Három- 
szög, X, Kör, Négyzet, Kör. 
3-Négyzet, Négyzet, Háromszög, 
Kör, X, Kör, Háromszög, Kör, X, 
Háromszög, X, Háromszög. 
4-Háromszög, Háromszög, Négy- 
zet, X, Kör, Négyzet, Kör, X, X, 
Négyzet, Háromszög, Né 
5-Háromszög, Háromszög, Négy- 
zet, X, Kör, Négyzet, Háromszög, 
X, Négyzet, Négyzet, Kör, Kör. 


FIRO 8- KLAWD 


Pályakódok: 

MOÓOMIN, MOONPIG, MOONPI- 
GEON, SNUFFKIN, LITTLE MI, LITT- 
LE MO, SHOCH DRAGON, SHO- 


"CHER DRAGON 


(A fenti kódokat beküldte Húsvéti 


. Gergő, Tokod.) 


FANTASTIC FOUR 


A kN teSátt (ahol a Kőember 
látható) lépj be a; 48. menül 
majd á 





Nem ér véget a 
Fa "rá: 
Sérthetei enség (na: 
erő): TSGDDYID 
Varázslatok: VRYLTÍL 
Teljes térkép: NSCRN 
Arany, olaj és fa utánpótlás: GLT- 
TRNG 

5000 olaj: VLDZ 

Az emberek 14. küldetése: GRTPRT 
CÉGES 14. küldetése: FLLFLR 
Gyorsabb si sebesség: MKTS 
égy gjlnden épület a legjobb szintre 


I: DCKMT 
Arvideó-bejátszások kódjai: 
CLMX, TDPNNG, HKHZMD, 
NRTHLN, RTNTZR, HTDVCT, RCK- 
HZM, GLTHLS, TDSFDR, RCTDVC, 
DPPNNG, DRNRTH, HWRNTH, 
HMSRVF, HDPVCT, BRNNGF, 
RCGRTS, PRLDTN, RCDPVC, 


TIME CRISIS 


A csaló menüt elég eredeti módon 
kell előhozni. Először lőj bele az 
"R" betű közepébe (a CRISIS szó- 
ban levőébe, ke zsebet E fel- 
ső részébe), majd a sárga célke- 
reszt KS zÉSE Tékee Ekkor meg- 
jelenik a csaló menü, ahol akár 2 
ezdőéletet is beállíthatsz! Egy má- 
sik csalás, ha játék közben a kettes 
irányítón benyomod az "X, négy- 
zet, kör, ZA AzÉ s kombinációt. 


CONGUER 


b romboló- 















5000 EEAé obb, le, le, báj L1, 
bal, jobb, jó jolér jgb 


lon ágyú: jobb, le, bal, bal, le, 
jobb, jobb, le, ktg ki H et, hgé 


A tebb a s: jobb, 

jobi b, le, bal, ix. sét se 
Teljes térkép: : kör, kör, kör, fel, kör, 
négyzet, R1, kör, kör, kör. 


MACHINE HU 
A csaló menüt az "EI 
WORD" pontnál kell behozni; otá 


na megjelenik a "CHEATS" oj opció. 
A kód a követkző: ?22HOST?2?22. 
Van néhány kódunk is: 


Örök folytatás: ""URANUS"" 
árra film: ""SATURN"" 

ke. a kijáratok: NO Séő 
És lövéses gyilkolás: GRIMREA 
ER 


Örökélet: INVICIBLE. 


fee üj 

alá b MA 
3 bször), ei 
köpni. 









A legyőzött 3 ső nfelek" pályájá; 
ra úgy tudsz később visszatérni, ha 
a liftre állva egyszerre lenyomod . 
L1--R1-4L23-R2-H egsaegit komb 
nációt és a "FELV i 

Crash felfelé mut 


STREET FI 
pPlu. 
e 


A "MODE SELE: 
rá a PRACTICE 

a következő kódot: 
JOBB, LE, JOBB, 


a majd rájöttök 
magatoktól: DNNEPR, RUSSI, VOL- 





DRAGONHEART 


kezek ei 
rypt of Camelot: 

RZDUTENTÓ XH 

Battleground: PJXWKL34AWHKATZS 
Caer Einonoch: BBXMOGZPCOGW- 
CMRZG A 

Courtyard: RVHDSLXZOP37CIX 

















a 
SELE. 
SELECT. 



















XEVIÓUS 3D/G képernyő ellátni jelenik a "Here [ 
comes a new challenger" felirat. A 9 
A "GAME SELECT" képernyőn karakterek közi 1 "arcot" fedező j 
yo le egyszerre az hetsz fel! ési s 






L1-2:-R1--R2 gombokat, ene mi- § 3 
közben lent ta Az SF2-ből már ismert "hordós" bó- / 
nusz játékot nyomhatod ú újra, hará- di 
állsz a PRACTICE opcióra és benyo- 
mod a következő kódot: SELECT, 

FEL, FEL, JOBB, FEL, JOBB, FEL, SE- e7 
LECT. Ekkor a Prdctice módok közötti. 
megjelenik a BOI IUS GAME Pont PA 


V-RALLY "266 


Ty megjelenik az INFÓGRA- 


MES logo, villámgyorsan nyomd be 

a következő kódot: FEL, LE, HÁ- 
ROMSZÖG, KÖR, FEL, LE, HÁ- 
ROMSZÖG:-KÖR (az utolsó két 

gombot egyszerre kell lenyomni). 

Ekkor megjelenik a "LOCK OFF" ú 
üzenet. Ez után a következő kódok 

közül választhatsz (ezeket még a 

St eltűnése előtt be kell nyomni és 


ig benntartani, amíg a képer- 
kifehéredikl: ú 





dig, amíg bető 

után annyival 
séged lesz, mi 
lea s 








Je 













éssel párját ritkíti 
nyőn (a megfelelő átékfaj ta képet. 
lasztása után) állj a "START GA- 


ZET--X4-START 
egyes irányítói 
2-s Heihaci jel 
helyett! Ha Pat 
ni JOBB:-NÉGY 
nyomj a kettes 


OD! 
ABE" 


ez után a Tekken 
ik meg az űrhajó 
lal is akarsz játsza- 
ET--X-4-START-ot 
ányítón. 


ORLD: 
ODDYSEE 






nyő 























A pályaválasztás kódját az opció Szűk utak: BAL--L2 
képernyőn kell beadni. Tartsd le- Örök idő: BAL-:-L1 
nyomva az R]1 / CET majd Újrakezdés kreditveszteség nélkül: 


BAL--R2 

Jeep a Peugeot 106 helyett: 
BAL--RI 

Minden csalás egyszerre: 
BAL:3-L1--L2--R14-R2 (4 


nyomd BE kez b, bal, jobb, 
négyzet, ki ge es 
kör, négyzet, [ 

ző 3 [óda néző 


nyomva az R] ( 
bal, jobb, né 


4 


, —— Titkos pálya: használd a fent sale € 
tett KéLet Válaszd ki a Jeep-et és a a a 
Time Trial módot. Kezdd el az u 4 
ha pályát (Sweden 1). E lg 
képernyőn megjelenik a " 


2222 Stage" di rat... y 
e 


PEAK KASE 


Kezdéskor válaszd az "IP RACE 
opciót, majd a következő képer- 
nyőn a "CAR SELECT" pontot. Álk? 
rá a GARAGE A-ra és nyomd be 
az L1:HÁROMSZÖG kódot. Követ- 
kezik a GARAGE B, ahol ismét 
L1-:HÁROMSZÖG, , majd a GARA- 
GE C, itt L1--R1--HÁROMSZÖG. 

6 Ekkor a Garage D-ben három új 
m- kocsi idtenik meg, de a FEkeöbb ű 
g, X, pontot választva még érdekesel 
járművekre bukkanhatsz. az 


ítségével az 
összes pálya vé ató lesz: 
Első vízszintes sor: : Háromszög, 
BEzE St Háromszög, Három- 

et, Háromszög, Há- 








romszö: 


Má 
szög, Háromszög, Négyzet, X, Kör, 
Háromszög, Háromszög, Három- 


ik vízszintes sor: Három- 


szög. 
e KH Tee Vízszintes sor: 


















$-FPCBOCCI 
7-IFBBJMEF 

. — §/GCKAOCDI 
PKECGBCA 
TO-LHBJJICI 

OCBC 







Ge 


JKIG 
KBEB 


CKBMB 
€CROC: THE LEGEND 
Pf OF GOBBOS 





AZt látható két kódot az ENTER 

9-P képernyőn kell beírni 
(ha jól csináltad, automatikusan be- 
ön az eredmény): 


ha INT 


WAR GODS 


, A "FREE PLAY" játékmódot az 
irányító-kereszttel és a kamera 
) ombokkal tudod előcsalni. Ami- 
or a War Gods logo megjelenik, 
fesa nyomd be a következő- 
et: BAL kamera, BAL kamera, 
JOBB, A, B, FEL kamera, JOBB 
kamera, ekkor az "All Too Easy" 
D beszólást fogod hallani. Az Opci- 
ók között most már mégtáláloai az 
új módot. 











GROX előhozása: a karaktervá- 
lasztó képernyőn gyorsan nyomd 
be - LE, JOBB, BAL, BAL, FEL, LE, 
JOBB, FEL, BAL, BAL. Az így kivá- 
lasztott szereplő lesz ő. 


e 
EXER előhozása: ugyanazzal a 
módszerrel, mint korábban - BAL, 






ernyőn nyomd meg a követke- 
gombokat - L, R, FEL kamera, 
E kamera, BAL kamera, JOBB 
ámera. 










DEMITRON előcsalogatása: A, B, 
R, L, LE kamera, FEL kamera. 


Zenmuron megnyerésének kódja 


mera, R, JOBB, LE, L, L, JOBB ka- 


mera. 


.Bal, Bal, Le, Jobb, J 


Pályaválasztás 2. ő 





, Bal, Bal; 
Le, Jobb, Le, Bal, Fel; Jobl 


TEST DR 4 


A bonusz pályák úgy hozhatod 
elő, ha a top-listárdia legjobb idő 
elérése után KNACKED névvel 
iratkozol fel. A négy titkos autót a 
SAUSAGE név beírása után pró- 
bálhatod ki. Nitro gyorsítót -a 
WHOOOOSH beírása után sze- 
rezhetsz. Deformált autókkal ver- 
senyezhetsz, ha névnek 
MJCIM.RC-t nyomsz be. 


TOCA TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 


A vezető neve helyétt a következő 


kódok valamelyikét írd be: 
CMCHUN - go-kai 




















iew 













Kikki megnyerésének kódja: FEL, 
BAL kamera, R, JOBB, LE, R, R, A. 


HEXE 


Játék közben pauzálj a START- 
tal, majd vidd be a következő kó- 
dot: FEL kamera, LÉkamera, BAL 
kamera, JOBB kaméra. Ekkor az 
opciók alatt megjelenik a "CHE- 
AT" menüpont. Itt egy csomó csa- 
lás található, melyeket még be 
kell kapcsolni. 


Isten mód: BAL kai 
mera, LE kamera. 
Faljárás: FEL kamei 
mal, LE kamera. 
Minden kulcs: LE kdínera, FEL ka- 
mera, BAL kamera, JOBB kamera. 


ra, JOBB ka- 
20 alkalom- 














Minden r: JOBB kamera, FEL 
kamera, LE kamera, LE kamera 
DIDDY KONG RACING 
A kódokat a MAGIC-CODE kép- 
ernyőn tudod beírn 


TOXICOFFENDER § Zöld lufik 
BOMBSAWAY - Piros lufik 
ROCKETFUEL - Kékilufik 
OPPOSIÍTESATTRAÉT - Szivár- 
vány lufik 

BODYARMOR - Sárga lufik 
FREEFORALL - Maximális erőssé- 













gű lufik 
NOYELLOWSTUFF - Eltűnnek a 











(a címképernyőről): FEL, BAL ka-  ebanánok a multiplayer módban 
ép nem gi 


ALLOONS - A gi 
nálni agfegyvereket 















































Négyzet, Háromszög, E 
ög, RT, LT, RI2LT, Kör. 


Hároi 





N HOW egy igenéi 
ei e 

CMGARAGE - új kocsik 

ÉEMLOCK - lezárt pályák § 


ekes 


NHL98" 


ező kódok közül nem 

jüketgsébaljort ki, ezért 

nem írtam oda néhány mellé a 
hatását. A csalásokat az OPTI- 

.ONS menü PASSWORD részében 
kell beírni, majd START-ot nyom- 

CMSTARS - éjszaka ni: 7-8 

CMTOON - képregény stílusú 
áttér 

FLEXMOBILE - rózsaszín autó 

e - minden pálya választ- 
ató 

XBOOSTME - sebességnövelő 


FROGGER 


A kódokat pauzálás után kell be- 
vinni. . 


EAEAO - A programozókból játé- 
kosok lesznel 

BRAINY - ! 

BIGBIG 








NHILKIDS 
PENTALI 
INJURY - Sérülé 

HOMEGOÁL - Hazai gól 
AWAYGOÁL - Vendég gól 







Örökélet: Jobb, Négyzet, Három- 
szög, Négyzet, Háromszög, X. 


Minden pálya választható: Jobb, 
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módban két játékos is indulhat kutatórobotot. A második csataje- 
TIMETOLOSE - Erős gépi ellenfe- . lenetben megjelenik az AT-ST (a 
lek kis lépegető) - ekkor nyomd be 
BLABBERMOUTH - Másfajta du- szerre a BAL irányt az irányí- 
dahang tókereszten és a JOBB kamera 
BOGUSBANANAS8- A banánok . gombot, majd villám gyorsan a 
lelassítanak FEL irányt a kereszten. Ekkor a 
VITAMINB - JOBB kameragombbal tudsz vá- 
lasztani, hogy a Hósiklót vagy az 
AT-ST-t akarod-e irányítani. Ha 
valami nem oké, nyomj újra BAL 
kereszt --JOBB kamerát, majd a 
FEL irányt. 


GIPTEA, PLÁYTIME, FREEEA 






Az AT-ST-t a kereszttel irányítha- 
tod, a FEL-el tüzelhetsz. 


WAMPA: A Wampa bőrébe a 
következőképpen bújhatsz bele - 
Csináld meg a fenti procedúrát, 
majd a második Hoth csatában 
(Escape from Echo Base), rögtön 


EXTREME G 


A 8IGGDS kódszó beírása után 
minden pálya és versenygép vá- 


lasztható lesz. kezdés után nyomj BAL kereszt 
irányt és hozzá a JOBB kamera 
SHADOW OF gombot - majd a FEL irányt. Ez 


után a JOBB kamerával választ- 


hatod ki a Wampát. 


ROHAMGÁRDISTA: Újra zongo- 
rázd végig a fenti műveleteket, 
ugyanúgy, mint a Wampa-nál, de 
a JOBB irányt plusz a JOBB ka- 
merát, majd a FEL irányt használ- 
va. A JOBB kamerával választha- 
tod ki az urat, , 


THE EMPIRE 


ző kód beírása után a 
söté " harcosaiként tevé- 
kenykédhetsz. Tehát névnek 
" Wampa  Stompa"-t írj be, ahol 
a W előtt egy, d két szó között 
kj kettő szóköz van! Ezután 
épj be a játékba és válaszd a 
MEDIUM nehézségi fokozatot. 
Kezdd el a "Batle of Hoth" misszi- 
ót, pauzáld le a játékot, lépj az 
opciók közé és válaszd a CONT- 
ROL pontot. A kontroller beállítást 
tedd TRADITIONAL-ra. Lépj vissza 
játékba és lődözd le az összes 
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a, 
















Ezeket a csaló 


lyáp is, 
A 
















mennyiségű autóversényes és hasonló 
LYA LL ONT Lá Ed 
MLLE AOL LTE STT 
sabb) szórakozást ígérő programok is 
kijöttek PlayStation-re, Most két első 
1 látásra hasonló de alaposabban 
szemügyre véve mégis teljesen külön- 
MLLOL LO Ge tői 
tek, melyeknek érdekessége, hogy 
LUC L LÉ EL edelne eu: ő 


Ke LÉT as 


LOGO ALA LELT OL) 
játék, melyet kis túlzással Resident Evil klón- 
nak nevezhetnénk (de annál azért jóval 
gyengébb). A megszokott külső 3D-s nézet- 
tel ellentétben a szereplőnket nem láthatjuk 





ztelt 

jol HL LOL 
terén nem beszélhetünk 

túlkínálatról, így akik szeretik ezt a stílust, 

J COLT AN LL OLT AL a 
lasztás (igaz a játék pontos típusa RPG ele- 
mekkel megspékelt stratégia). Node nem ez 
a lényeg - gyes a programban a GONOSZ 
szerepében díszelgünk! Végre, végre! A DD 
első látásra kalandjátéknak tünhet, de egy 
INTEL EAT LA NSA A 


FED) 


fszszlseney 
4-1 sg 
te d 
kezdőként JA JJ 


EAG 


TTI 


jan 2157 
As zol e 














nem erről van szó. A rövid intro után egy 
kastélyban találjuk magunkat ahová - miu- 

1 . tán megpróbálnak kivégezni minket - egy 
villám segítségével jutunk. A feladatunk az 
ST Le S LO OG ÁL 48 
tását, a gonosz sátán szolgálatában állva 
megvédjük rezidenciánkat a betolakodó 
kincsvadászoktól, kalandoroktól. A védel- 
met különböző típusú csapdákkal biztosít- 
LL LS el AL ÁOGK EL] 
e ALCET eSe eg vá LOLA Ti 
LAZA LL EN A NOROL ALOLT E 


,S760.Iik ONZOL 


















Merei kameranézetekből, "saját ha nem is próbálkozunk, érdemesebb a ké- 
szemszög" perspektívát használ a nyes helyzetek elől kereket oldani. Energi- 


játék. A történet is hasonlít az RE-re: el- ánk fogyását úgy érzékeltették, hogy egyre 
tünt gyerekek után kutatunk, akiknek a MEA L LA LTE EG LAT: AZ 
nyomai egy titokzatos házba vezetnek. A já- még véletlenül sem látjuk a ránk támadó el- 
LENG LOG TGLA GIL IEEE GT ALL 























resgetni és azokat megfelelő helyen LELGO LOL ALA Le: ő 
MESZ LUN tő különlegesen szép ef- 
LEALL § 
e EZ A 
B kk d MLS LUN O LÉ e - 
E tok eléggé egyszerűek, így a tapaszta- 


ILLEN LL LOL TT LL átá CL 
hatnak. Ami nagyon tetszett, hogy a 
MELLE ET LE LG A 
fogadóba is, ahol sérüléseinket pi- 
henhetjük ki. Találunk egy bol- 
tot valamint egy üzletet is, ahol 
ESZ ALLT Le lelő 
LAZA A NA SL E 
lást is. Igazi újdonságok azon- 
ban nincsenek a programban - 
[TT e ELLA LULU 
ELECTION CC TÁN 


LOZTLOL 
LT 
[Le LÉe za 
[LOL TALI 
így rendkívül 
DEN 
[ZUG 

CELLAL LULT A 

KON LIG LÉT CLA 

7: LÉ SL E: él 

ver újratöltése, tárgyak DOL: KZg EGT ÉT 

KIS ELETL TOL MENTE GATT KT TT szintén átlagos, elvileg nincs baj vele, amivel 

nunk - szerintem sokkal egyszerübb lett vol- baj van, hi játéknak nincs igazi hangu- T ki 

na, ha ezeket mind egy feslárrató LL La pet Sajnos kevés fajtata ellenféllel inert lee sal 
mint az RE-ben. A célzással sem voltam MOL LT LL ALLA Lá] XIDEGÖLŐ IRÁNYÍTÁS 
megelégedve, az ellenfeleket állati nehéz el- . "vér" - ezt egy alapvetően horror-beütésű 




















találni. A repülő lények ellen például job programba mindenképpen beleépítettem 


té. 






LO E T 
tasy7 mentéseimet 
FELTÉ ST LT L 
CO GNI EZ 
nagyon jó, hangulatos, bár 
RLE EE LL ELT 
IZU T Ld 
TETT e TAL 
a kastély területén helyezhetjük el, felhasználjuk a LM LL 
majd miután ez megtörtént, emberünket testét egy Ltd áz át B 
saját szemszögből irányítva az a feladatunk, szörny előállításához. Minél több ellenfelet ami eléggé egyedülálló. 
hogy ezekbe a csapdákba csaljuk ellenfele- intézünk el annál fejlettebb szintre lépünk ZEN 
CALL LT KN SL A TO ACL Ua és minél magasabb szinten állunk annál 
tunk: az egyikkel kinyírhatjuk, a másikkal — több gyilkoló és elfogó eszközt telepíthe- 
CTL el LL LG erei tál tünk. Kastélyunkhoz új szobákat, folyosó- 
hatjuk ellenlábasainkat. Ha elfogtunk vala- kat és sok más egyéb dolgokat építhetünk. 
kit választhatunk, hogy a lelkét raboljuk el, — A játék grafikája elég jó, a zenék is igen at- 
moszférikusak,. jól illesz- 
1 KELL ELL CIH TTT-T 
[OTC Vr OTÉ SH LT 2 Tesd 
KEST TALAL ÉL Ja e 
net: egy idő után kasté- 
PL ALA LETT 
hogy aki ide betette a 
TAM É CL 
ki, Az ellenfeleink igen EGY; EGYEDI öTLET 
IO SEL Lett ád ráz tes áá AZT ST A 


KKEL LIU ALI A 
így taktikáznunk is kell. zza as 


Lá L LENT LO: A 
dolog nem tetszett: ez a 


LECC Lie k 
lalt helye - ugyanis 9 ú 5 





Value of soul 
FETT 










Gold 

















GUTLAAZT A 





blokkot pakol tele. Iga- 
) . zán lehetnének inkább 
Cl e GLGL ALL SAÉ ÉL da 


Eg 









E lálós kérdés: nagy kerek feje van, A játék elején Davy és három - hozzá dugráshoz is használhatjuk: ha nekifutás- tunk meg. Kalandozásaink során persze 
ú I kesztyűt hord és hosszú a nyelve—va- hasonló kis golyófejű — barátja közül vá- ból vegen a Z-t, és a megfelelő időben . bónuszokat is gjeleg tenne ha az 
jon mi az? A válasz: mutáns kaméleon.  laszthatunk — említésre méltó különbség rugaszkodunk el, egészen magasra fellő- . egyes helyszíneken több mint 20 koronát 


Ez nem valami hülye vicc, csupán egy újabb azonban nincs köztük, csal a színük más. hetjük magunkat. Ha ssel nem ellensé-  . összeszedünk, még állítólag valami megle- 
A különös platformjáték legfontosabb mo- get kapunk el, hanem mondjuk egy szilár-  petést is vár ránk. A játékot lehet többen is 























játszani: 

négyfajta 

árbaj- 

módban 

róbálkoz- 
5 5: ve ? BE h 46 A a atunk 

6. SWARMS OF ANTS7ARE, ON THE É jé ; 3 ; 5 egymással j 

alan) TALAL KN EL A a gl fé 3 1 é "at -- 4 pá bee 

1 zatzzát ) yet "8 Rt § 3 ONT j K § legjobb ta- 


lán az, 


amikor az 
ellenfeleknek egymást §- 
kell lelökdösniök a 
pályáról. 
A program grafikája 
Nintendós viszony- 
latban maximum át- 
lagosnak mondható, 
kevés a tereptárgy, s 
ami van, az is elna- 
gyet kidolgozású. Az 
al ghaoneó lat — tehát 
a nyelv ilyen sokrétű 
használata — szerin 
dan rögzített póznát, nyelvünket rácsavar- tem remek ötlet volt, ám sajnos a pályák 
va tdanázádzködhatjnk; vagy a rúd körül. tervezése túlságosan egyszerű, minek kö- 
pörgethetjük magunkat (a "B" mellé nyom-  vetkeztében a hat helyszín nem jelent külö- 
va az "A"-t és a kívánt irányt). nösebb kihívást. Azt sem tudom igazán ér- 
Amilyen gyermeteg a já- 
tékhoz kitalált történet, 
olyan véresen komoly az a 
hat világ, amelyekben a cse- 
lekmény játszódik. Hősünk 
— ellenfeleit a síma sün- 
disznóktól kezdve rep- 
kedő robotok, életre kelt lán- 
gok személyesítik meg, 
a terepet illetően 
pedig az alkotók jó- 
éhány klasszikus "kelléket" 
alkalmaztak: úgy mint lesz- 
akadó hidakat, vagy a csillé- 
ken való utazást. Egy ún. dzsungelvilág- tékelni, hogy néhány szobában a kamera 
fápán játékról lesz szó, egy újabb nem egé- .  mentumát főhősünk "nyelvtechnikája" je- . ban kezdünk, ál azt teljesítve — sok más . nem követi a figuránkat, s ezért "kilométe- 
szen hétköznapi főhőssel. Davy, a kaméleon lenti, amit a Training opció szabáibán Nintendo játékhoz hasonlóan — két irány res" távolságból kell centiméter pontos ug- 
kezdetben teljesen átlagos kaméleon volt, gyakorolhatunk be. Tulajdonképpen a tet- közül is választhatunk: mehetünk a han-  rásokat végrehajtanunk. Persze nagy igaz- 
csak egy kissé túlságosan kíváncsi. Az egész. szőleges irányba görbíthető nyelvünkkel yák birodalmába, vagy a bombák vidé- ság: a Super Mario 64 után nehéz egy 
fogunk csinálni mindent: azzal jo Ezektől aztán továbbléphetünk egy versenyképes platformjátékot összehozni... 
fogjuk az ellenfeleinket elintézni, sivatagi várkastélyba vagy a csokik és cuk- . A CT alkotói részéről a szándék megvolt, 
és azzal fogunk közlekedni is. Egy . rok világába, s így jutunk el végül a szel- csak a tehetség hiányzott. 
jó kaméleon- lemkastély- VIZ. 
kéz méltóan EGtt e ba, a leg- 
amikor kiöltjük főbb go- 
a nyelvünket, nosz lakhe- 






































majdnem min- lyére: A hat 
den rátapad, világból tes; 
ami hozzáér. hát volta- 
Így a kisebb képpen 
termetű ellenfe- csak négyet 
GEES megse leink egy-egy kell min- 
3 ITT TITI TT; csoportját egy- eszi Nan YE YON Y 


denképpen 





" szerűen lenyel- , meg- RUMBLE PAk 
dolog úgy kezdődött, hogy barátunk egy ki-  hetjük, majd muníció- 8 ri VEZSATT ET TB csi: NN ta kat ed Va E 
vágott fa tuskóján sütkérezett, s egyszer csak . ként használva őket fi nál- NI EGY. HOSSZÚ NYELVVEL 
arra lett figyelmes, hogy egy tinderes nyúl. géppuska módjára köpködhe- nunk BOAT ÜZAZT aa 
siet el mellette. Hősünk sehogy sem tudta tünk a na. bb termetű szörnyekre. (A a végigjátszáshoz. A világok mindegyiké- A HIAT PÁLYA 


megállni, hogy ne kövesse, s kíváncsisága "2" gombbal lövöldözhetünk egyenként hez tartozik egy-egy főellenség: például 
csak nőtt, amikor azt látta, hogy a nyúl is.) Amint beszívtunk egy adag lőszert, termetes kígyót kell megszabadítanunk 
kavargó üstbe ugorva eltűnik. Neki se kellet sárga nyilak fogják mutatni a becélzott a karkától, aztán a hangyakírálynőt kell 

több: ő is utána vetette magát, mire egy fur- irányt, de a célzást segíti az "R" gomb is, felbuktatnunk, majd a saját porontyaival 
csa világban eszmélt, testén pedig a fentebb mellyel rögzíthetjük figuránk pozícióját. bombáznunk, és így tovább — mindegyi- 
említett metamorfózis ment végbe. Univerzális nyelvünket ezen túlmenően rú-  küktől speciális módszei szabadulha- 


bg 6 NN atát 










Playstation 


inthogy a videojáték legin- 
kább a teremtés koronái- 
nak a szórakozása, az 


utóbbi időben minden játékból bá- 
[osi SZETT köszönnek ránk. Ott 
van pél 

ki-je, aki domború idomokat nö- 
vesztett és szexi ruhába bújt, és so- 


rolhatnám még tovább az ilyen hő- 


snőket, de egyikük sem veszi fel a 


versenyt Lara Croft-tal, a Tomb Rai- 


[dául a Pandemonium 2 Nik- 


der kemény kötésű, ám roppant csi- 
nos DEZE ÉSE A játék első 
HEtáTóó után kész herzdláyán ERTL 
a világon, nem kétséges tehát, ho: 
az utóbbi Me[eig EE Kelt el 
ka a Tomb Raider 2 volt. 

Lara — ahogy az első részben — 
ismét Indiana Jones-osdit játszik: a 
misztikus Xian tőrt akarja felkutat- 
ni. Az ősi kínaiak nagy varázserőt 
tulajdonítottak ennek a kegytárgy- 


Za 4 
RAIDER 













nak, a legenda szerint mindenható 
Cela A eseti fel g er ágsL 
van elég bátorságuk a tőrt mé- 
-lyen megmártani a szívükbe. 
ányítását a Kínai Nagy 
KELETT EL e does 
Terez LT ÁS 
Kr ejfel teles e 





filter Vátee] 
VALT Tole Zep 1eaat 
LEALL UL erat ZETT fe LEL Bő 
— mint látható — gémileg kalan" 
EGIS TT 






















tisztikusabb, amit az új 
grafikai "motor" tett lehetővé. Míg 
az első részben szinte csak bar- 

langról barlangra jártunk, most a 

















me PS 4 ő 7 
; men PAL cz akeT 
A 9.V VALL kr sza E 
AZT eat 
Is EGÉSZ POFÁS ú meat 
FSI k f. 


El 
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FÁN 


k fel CENOL ÉLET kot] 
(ereket A színfa- 
[otet ete ll ESN Tee 3 


szebbek, válto- 
zatosabbak, éle- 
sebbek, és -ak- 


kor még nem 





ÍME A 


443 td Pe AZ NEES ZÁ MT] 
Sb a. 


ked Za zá) TOMB RAIDER N 








betörhető ablakokról. Még Lara is 
szebb lett: a haja mindig a moz- 
gés szerint libben, a vízben pedig 


lasszul lebeg. Az új grafikai engi- 


ne dinamikus megvilágítási techni- 
kája nem csak szimplán gyönyörű 


fényeffekteket produkál, hanem en- 
nek révén Lara jelzőfénnyel világít- 


hatja meg a sötét helységeket — a 
sjtehts el viheti magával vagy le 
is dobhatja a földre. Most már te- 








67) 


hát nem csak muníciót, hanem jel- 
zőlángot is kell keresnünk, külön- 
Ae jElel e elre Le Á elt 
zel tudunk világítanizJó dolog, 
hogy tárgyakat immár 


laszték is: ezúttal a shotgun már 
alapban megvan, s aztán 
még olyan "aprósá- 


fel ddtá ete KR 
TETT altali kh CAT 
MAN ESES Li 
puska vagy szi- ia; 
gonypuska. 






A legutóbbi kaland 


óta Lara néhány új mozdulatot is 


elsajátított, amit hősnőnkkel most is 


az otthonában, ám immár a sza- 


badban, egy profi edzőpályán tu- 
dunk gyakorolni. A szokásos akro- 


bata mutatványokon kívül 
Lara képes bizonyos falakra is 
felmászni, drótkötélen 
csúszni, és vízben gá- 
zolni. Ez utóbbi azért 


JJ ere ellesett ále) Áe] 
jég is tudjuk a fegyverünket 


vízi 
használni. Ráadásul a legjobb 


még hátra van: a terepen található 


el NEL GAS EE vehetjük. 
Velencében pél 
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ie lelte SSY 


ENE etel ERAT L SES KA A SS 












Ra 


dául egy motor- 


[eolare[ to VTP Ker ale MLS UK S VÁLA 
Fol ojáT Aze elre kertelek LÉ YA 
James Bond filmben. 
Ám az ellenfelek is fejlődtek: nem 
felHLY ESET TS tott Lao TÉS EATLTS 
ELTEMETTE ST NZEMELESZSTT 
hogy néhány vadállat MATS] 
legtöbbször emberekkel gyűlik 
meg a bajunk. A hangtompítós 
pisztollyal felszerelt maffiózók 
ugyanolyan intelligensen mozog- 
nak, mint mi: azaz futnak, mász- 
oLAON er eEezá [rele EZEN 
MEL leissza ei etre] 
vannak mozgatva: ha ne- 
MELETT KELTE TESZT S 
minket, a kutya lefekve 
TES KENeL ZETT 
munka után. 
A pályák tervezése 
még az elődnél is 
zseniálisabb, mind- 
egyik szinten szük- 
ség van egy kis gon- 
dolkodásra. Emellett 
a csapdák és az el- 


ee Ed Az tiz 9 áj zá 
- MINT EZ A HIMBÁLÓZÓ 
LÁDA IS MUTATJA - ELÉG 

TREHIÁNY Alk 













Sadlek sss 
MESS CNÚS ES 
MJ SZtn 

zódett, S 


gi ST kt eses ; 
b. 4 4 akció sS§ 
5 Ha Bs SZÉ 
állá JEGES 
KRESZ XN BT 
981 see 
As Mindazonáltal 
még sem megy a já- 
ték az idegeinkre, ami an- 
nak köszönhető, lt elhagyták a 
drágaköves ellenőrzési pontokat, és 
most bármikor, bárhol menthetünk 
állást. A programban egyszerűen 


nem találtam hibát: a Core most 
tényleg tökéleteset alkotott. 
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a van olyan Nó4 játék, amit feltétlenül érde- . " . resnünk akapukat, azaz a helyszíneket: úgymint a si Triceratops-nál például lezárul az armellékút, amin egkondításával húzhatjuk fel. 
ha mes megvásárolni, akkor az a Diddy Kong. vatagos Dino Domain-, aztán a tengerparti Sherbet korábban egy kicsit csalhattunk, tövábbá még szikla- társat is találhatunk: Taj-ot, a 
Racing! Három különböző játék legjavát öt. "Island-et, majd a havas Snowflake Mountain-t, végül." " omlás is fenyeget. Ha az adott főellenséget másod- ánt viselő, kék indiai elefántot, és T.T-t, a sto; 
vözték ebben az egy kártyába: go-kartozhatunk mint. a misztikus, szellemekkel teli Dragon Forest-et. A ka-  . szor is legyőztük, a jutalmunk egy disznófejes érme. órát. Taj-nál tudunk járművet váltani (illetve később - 
a Mario Kartban, meglovagolhatjuk a tenger hullá- . . . puk mögött.kisebb tereket találunk, onnan nyilnak a ede lesz — ezzel juthatunk majd el a végső ellen: versenyezhetünk is vele), T.T.-nél pedig a tárgyaink 
mait is akár a Wave Race-ben (igaz itt légpárnás ha- .  versenyékhez vezető ajtók: Mindegyik ajtón szám lát- félhez, a hatalmas disznóhoz, Wizpighez. Miridemel- . . listáját hívhatjuk le, és a Time 
jókkal); a versenyek helyszínéül szólgáló mesebeli szi- . hofó, ezek jelzik, mennyi léggömbbel kell rendelkez- létt az aktvális helyszínen ezután dértelővé válik a 
geten pedig kalandozhatunk bármerre, csakúgy mint . . nünk ahhoz, hogy megnyiljanak. léggömböket a ver- négy pályából összeállított Trophy Race is, 
Mario. Az pedig már csak a ráadás, hogy egy kis... senyek megnyeréséért kapunk; de néhányat találha- da küzdelem — klasszikus módon — 
propelleres Teülőgép segítségével még a légteret is tunk csak úgy a terepen is elhagyva. Egyébként már TE kupáért folyik. 


az He b 
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A 


mokat kapcsolhatjuk 
b) be, ahol az idő mellett egés 5in. 
19 ját, másrészt T.T. Ghost Car-ja el- 
len versenyezhetünk. 
Tt A játék minden viss 
roppant igényes. Az egyi 
átszelhetjük. kaput keresve például egy- 
FÉKLÁKÁLa fö ján A ji 
nyolc állatfigura kö- mes, hogy egy öblös hai 
zül választhatunk: fa vek zenéjét d 
közülük csak Diddy, dorássza; Elfordulok a hang 
a gorillakölyök és / ha A irányába, mire konstatálom, 
Conkera mókus lehet hogy Taj az a jókedvű 
ismerős, a többiek fickó, Valamennyi 
mind új szereplők. 
Esetleg még Banjo-ról 
tema 





ő itt előbb szerepel, mint helyszínek megkeresése sem lesz egyszerű: a Snow... Minden helyszínhez tartozik egy 

kosoknak a címszereplő, . . lake Mountain pálya csak repülővel közelíthető meg, lezárt szintis, melynek kulcsát az egyik verseny- 
Diddy ajánlott, Krunch, ra krokodilus járgánya . . a Dragon Forest-et pedig a balszélső vízesés mögött ályán kell keresnünk: A nyolc ndó különtél vetél- eltérő hangokat ad ki a verseny izgalmában, a piló- 
viszont a legizmosabb - hátránya, hogy veletek kell keresni, Mindegyik helyszínen négy versenyre ne- s őkön vesz majd részt; az egyik helyen tojásokat ták jobbra-balra tekintgetnek az előzésekkor A főel- 
fordul és lassan gyorsul fel, Használjuk ezért a "raké- vezhetünk be, majd ha azo-  " kella saját fészkünkbe hordanunk, aímásikbatia töb- . . lenségek is haláliak: hahotáznak, ha lehagynakmin- 
ta" rajtot: amikor eltűnik a felirat, akkor adjunk gázt! Í kat megnyertük, mehetünk a .  bieket megelőzve 10 banánt kell a kincsés ládánkba Kel, elenben fordított esetben meghökkenve hüledez- 
Elző pozíciónk megszérzése ér — főellenséghez: Például ep elhelyeznünk, a marodék két helyszínen pedig pusz:  . nek. Végül két hasznos tipp! Ha csúszikra gokart, a 

ül al tán 





























ében minden A " ve ) , méretes Triceratops-sz fékkel lehet a legjobban megfogni: A gyorsítókra EE 

jézee Külön ta jé c Hz versenyt, ahol a ne- éz keze AB mós kinyi- dig úgy menjünk rá, hogy egy pillanatra ergzdji fel 
BEN y jj gb? ni OMOMBAN MÁR KEJÉGAt-A a Sat b vgy 5 

lak vehe; te PT? 2) I. agázt, így ugyanis megni ük a hatásukat. va 








rt: : ó íg Wizs 

bök olajat és oknál, a fe A, 2 ég 
kékek turbót, a pirosak (0 h 

rakétát, a 

valto A KINCSESLÁDÁT TÍZ ; jánk 
sok pol; Ez LL z d 1. 
zsolt, a "él Mb sz mm széllapít mine 
tarkák Le Ti ket. Miután 
pedig mágneses vonta- őztü 
tást jelentenek. Ha töb- x s ű 

bet veszünk fel az azo- 8 ő ! re jAgtób jer MENTÉS ELEMES MEMÓRIÁBA 
nos színűekből, a fegy- lyák 4 d MNENORY PAK. HISZNÁLHIATÓ 
verek hatása megnövel- G : ikhogy k fp. ; jz Marais KAT La Aa zi 

hető, Érdemes drans ún má vast. bg ú k TE JÁIETY TA 

kat is gyűjteni, hiszen A 285 legy - SZNDYNEZN EZEN zu NI 
Ek 3 végsebességünket " ú : § ittó OLDALRA GSAPODNAK A GOKARTOK: 









ik. 

Bár műföjilag a program 
inkább a versen) 

ramok osztályába hat a játékmenet 

felépítése szemlátomást Mariós alapokon nyugszik. is alapvető követelmény lesz. Miután ezzel 

Amint elindítjuk a kaland módot, egy gyönyörű szige- . . is megvagyunk, ismét követkézik a főellen- 

ten találjuk a kiválasztott hősünket, s ott kell megke- . . ség, ezúttal azonban még keményebb lesz a dolog. A 


Ja 3; úti 34 







gy. ami a legfontosabb: Fargus-szal 
sokká váltak. A változás Nikkin külsőleg —— dobálhatjuk Sid-et, a pálcát, akit 
"B lat kialakítani - ez volt az alapötlete a . is jól látható, a kislány ugyanis szép dom- . - ha folyamatosan nyomjuk a 
ILONA S AAA É kal Lee CL Mt ÉL VÉT LL] (e elöl LL LO LL LT LAŐ 
[CIN Dee ÉN hagyományos mó- bújt. Nikki - ahogy az első részben - most A terepen új típusú felvehető va- 
don, két dimenzióban irányíthattuk a figu- . is duplát tud ugrani, Fargus-szal pedig ci- rázslatokat lehet találni: a piro- 
"a sránkat. Addig üsd a vasat, amíg meleg! -  gánykerekezni LG ü Ez 42 GOTT L TOT LOL e OL TE ISLE LL: 
, hangzik a mondás, és a Crystal rt [1 Ai MOL e e LG LOTS LUC] 
Esze az ellenfeleket, Nikki pedig tüzzel 
lövöldözhet, vagy energiát pum- 


FARGUSNAKk A, ű [ássuk szeáabo kantsza 


kzátééi taád IN 


téhetöségek MÓLLGT 
Lá Ete ő 
hogy az teljesítse 
a leghőbb óha- 
jaikat. 18 
I 9AANAETTT TT S Tee LG CA 
juk, amiken szám- . szín a képernyőn, A játéktér térbe 
talan manót, ször- . Nyarogtatása pedig csak mértéki 
AA keretekre b most viszont már a játszhai 
kell elintézniük, vására megy. 
HL: ALLT u 
Nala! (871 eV 
CLGllL [ZALA 
CIL22 s LGLZUT 
[EL c Ú e s 7: e LL OÉ 
h NI ] LIEACT UA 
is e I d MSZT ál 
7 k LOGO 
[Sá 
[A 
Ld 
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ul egy 
ata 


b. totkell 
kérdi ELS 


TNS YAN ZTA VAN 
HLASZNÁLHIA Tó IKARAK TER; 
XA GRAFIKA TÚLZOTTAN 65 
CSÁS/ AMI SAJNOS A JÁTSZHIATÓ: 
ALYNZOSTLTN ÁSTÁK 


d LU elt] 
kell Le 
befelé repülni vele. 
i ed (UL OKÉ 
él § [ n 2-vel a hibát, hogy azo- 
A dé tág 4 VHK á j 
Ló AFULIKEJEBEN NIKIKI 74 
HZIAT ia ii kuldi a 


seregre való nyílvesszőt tud kilőni az íjából. Tová 

hetünk egy ifjú marhapásztorral, Jason-nel is — 
csupán egy tőrrel és rittyával van felszerel 
ve. ne egét, k két játékos módban 


szuni jö persze ha van kivel), ige g 


játék, és bár ugrálni 

is kell néhol, 

egy platformjátél 
lem is tudom, ki 

nek lehetne ajánla: 


] tunk. Amerre ak 
Ji megyünk, rengeteg 
A PARITTYAkó ELETVESZE. MH találko: 
ILYES LEHET" ANNAK AKINEK zunk, amelyek 
] CGSAlkk EcY SZEME VAN közül nem 
MA mindegyik ellensé- 
fák, nem lesznek növények, és nemlesz ges, kht beszél- 
zaz ha nem intézkedünk sürgősen, éhín- hetünk is velük. A d 
ni, ami Hadész malmára fajja avi- játék kezdetén 
v éldávl a hely- 
k Zeusz fiának, a roppant erejű Herku- Féliek magyaráz- 
ú igaz tellik még választ zák el a különféle 
Atlanta, a gyönyörű ama- 
istenek számára is elérhetetlen, különle- 
je, hogy egyetlen lövéssel egy egész had- 


ütések használátót, 
pzioteg bele se 


RAJZFILMES GRAFIKA 
XA TÚL 50: ELLENFÉLNEK: 


ha LL 
VENTATOTTÁ VÁLNAK" 
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ZETT TaZ 
I JELENTŐSEN GYARAPÍTOTTUK 


:ög. KONZ oN? 








osszú — tulajdonképpen a Nin- 
ha tendo 64 megjelenése óta tar- 

tó - várakozás után a múlt év 
végén négy autóverseny is megjelent 
Nintendo 64-re, közülük úgy döntö! 
tünk, a Top Gear Rally az, amelyikről el- 
sőként érdemes beszámolnunk. Számomra 
azért is kedves ez a játék mert — talán 
véletlenül, talán okkal - eléggé hasonlít a 
mindenkori kedvencemhez, a Sega Rally- 
hoz. Nagyjából ugyanazokat az opciókat 


Ü itt is, s ugyanúgy négy pálya van 





















(habár a mendemondák egy ől is 

szólnak), amelyek még a grafikai stílusu- 

at tekintve is hasonlóak. Van egy sivata- 

jos pálya, aztán a következő verseny egy 

Izsungelen vezet át, a harmadik tenger- 

ipart mentén kanyarog, végül az utolsó 
Ms tájakra visz minket. A 

k játék egyik leglényege- 

d 

[d 









KER momentuma, 
ogy a győze- 

" lem érdeké- 

ben még 





h aaz! s p 
lé f ? 





le is lehet vágni az útból. A sivatagos pá 
lyán például a városból kiérve jobbra [ár 
hatunk egy földutat, aztán a dzsungeles 
ályán az első kanyar után egy barlangon 
Fajthatunk keresztül, a tengerparti szerpen- 

! tinen pedig a hiányos korlátnál a homokfö- 
venyen vághatunk keresztül. 
A játék gerincét a Championship, magya- 
rul a bajnokság alkotja, ahol a pályákat 
sorban adja be a gép — kezdetben csupán 
hármat. F héturó indulo] 9 másik ver- 
senyzőt kell minden egyes futamon meg- 
előznünk, hiszen csaktakkot kapunk bort 
tot, ha benne vagyunk az első hatban. Ha 


aa 


í ETT stear 1 









a szezon végére sikerül elég pontotössze- 
gyűjtenünk (ezt az összeget indulás előtt a 
pálya rajza fölött írja ki a gép), jön a kö- 
vetkező szezon, majd a következő év. Az 
első pár szezonban rögtön megkapjuk az 
összes pályát, így a későbbiekben már 
csak az időjárási tényezők változnak, egy- 
re keményebb körülmények várnak ránk. 
Gyakran új kocsik is választhatóvá válnak 
(a teljes választék 12 lesz), amelyek jóval 
gyorsabbak és jobban is gyorsulnak. A ki- 
választásuk tulajdonképpen nélkülözhetet- 
len, hiszen a későbbi szezonokban a töb- 
biek is beleadnak apait, anyait. A kocsikon 
belül állíthatunk a műszaki paramétereken, 
de meg kell mondjam, elég furcsán, hiszen 
voltaképpen jó és rossz közül kell szelektál- 
nunk. Ki szere- 


VIGYÁZAT, 
ÉLETVESZÉLY 














ti például a csúszós gumikat, vagy az 
olyan kormányt, ami nem 
akarja bevenni a kanyart? A 
bajnokságon kívül a további 
játékmódoknál két játékos is 
indulhat, olyankor a 
képernyő megfelező- 
dik. Az osztott képer- 
nyőnél a poligonok 
csökkentését a prog- 
ramozók "fifikás mó- 
don" oldották meg: 
csakis rossz látási vi- 
szonyok mellett lehet 
autózni. Ha Arcade 
módot indítunk, a 
pályát mi választhat- 
juk meg, legelőször azonban csak 
kérőt Mi állíthatjuk be a körök 
számát is, sőt még az időjárást is, 
ami a napsütésesen kívül lehet ködös, esős, 
havas, vagy éjszakai. A játéktermi módnál 
természetesen majd az idővel is számol- 
nunk kell. A Time Attack-nél a legjobb 
időnket próbálhatjuk megdönteni szintén 
egy szabadon választott pályán. A bevitt 
"szellemkocsit" (Ghost Car) el is menthetjük 
- legalábbis ha van memória kártyánk. A 
úyakolósi (Practice) egy kicsit fölösleges- 
nek tartom, hiszen a sétakocsikázáson kívül 
másra nemigen jó. Jópofa viszont a Paint 
Shop, aminek a segítségével mindenki ked- 
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vesszerint fényezheti a járgányát, s aztán 
ezt is el lehet menteni, de azt is csak me- 
móriakártyára. 

Ha egy autóversenyről beszélünk, nem 
mellékes az irányítás sem. Sajnos én csak 
kizárólag a D-Pad-del tudtam a játszani (áz 
Options menüben lehet beállítani), mivel 
szerintem az analóg stick használhatatlan: 
Az autókat klasszul be lehet csúsztatni a ka- 
nyarokba, ám valahogy olyan érzése van 
az embernek, mintha a kormány beragad- 
na: miután már azt hinnénk, egyenesbe jöt- 
tünk, mindig ellen kell kor- 
mányozni, ennek pedig 
részeges kacskaringózás 
lesz az eredménye - fő- 
ként az "analóg stick" 
használatával. Az ütközé- 
sek és a borulások sem 

nyerték meg a tet- 
szésemet. Egy- 
szerűen ne- 


zi 
lt 


vetséges amikor 

néha felszáll 
99 az autó az 
égbe, vagy 
amikor 
falnak nek 
súrlódva nem 
tudunk eltávo- 
lodni. Ráadásul a 
többiek lökdösése 
sem nagyon számít, hiszen nem tudjuk 
kibillenteni őket az egyensúlyukból. 
Grafikailag a Top Gear Rally teljesen ar- 
cade minőségű, nincsenek azok a szögle- 
tes kanyarok, mint a Multi Racing Champi- 
onship-ben, és nem is olyan meseszerű a 
táj, mint a Cruisin" USA-ben. Azonban 


még így is látni, hogy sajnos a CD-s gé- 
belt mekkora előnyben vantaki a 128Mbi- 
tes kártyára csupán négy (:-1) pálya fért 
fel s még ha azok viszonylag hosszúak 
is — elég egyszerű kölsejűek. Hiányolom 
éldául a különálló, és eltérő formájú fá- 
at, a nézőket és más efféle apróságokat, 
amik egy Sega Rallyban már rég megvan- 
nak. Az éjszakai menet pedig a játszható- 
ság szempontjából a legidegesítőbb, 
ugyanis a fenyszórónkítégye csak dísznek 
van, gyakorlatilag nem világít meg sem- 
mit. Mivel azotbán összképileg nem 


egy rossz 
és Es — 



















meggy tesit ia 
TET] 





játék a TGR, fejezzük be néhány kellemes 
észrevétellel. Nagyon klassz, hogy a szél, 
védőkön, sőt még a víztócsákban is tükrö-  ) 
ződnek a felhők, vagy hogy még a tolató- 4 
lámpáról sem feledkeztek meg. A téli mí- 
nuszokban füstöl a kipufogó, a kerékre fel- ! 
tapad a hó. Ismétlésnél a pálya menti ka-  ! 
meranézetek nagyon látványosak, úgy 20-  § 
omol a kocsikra a nézet, akár az igazi 
közvetítéseken. A mentési lehetőségeken 

kívül pedig igazán jól esett a "Restart Ra- 

ce" a pause menüben (az elrontott mene- 

tek újrakezdésére), ami nagyon humánus 

volt az alkotók részéről. 





VAGY MENGRY PAK-BE 
te ága a 
VALT Al zjizi 1243 
ZA S 
AGAIN HZ na 












FIFA sorozatot az EA az 
évek múlásával szinte tö- 
életesre fejlesztette, így a 


98-as változatban meglátásom 


szerint eljutottak a maximális 


szintre, Szerencsére közeledik 
a foci világbajnokság, ebből 
az apropóból éppen kapóra 
b program megje- 
leni 
MAXIMÁLIS 
HATÁS, MAXIMÁ- 
LIS ÉLVEZET e 
A játékról ugyanazokat lehet elmon- 
doni mint az NBA és NHL 98-ról: az 
újdonságok nagyjából megegyeznek. 
Tehát itt is - köszönhetően a valódi 
emberekről digitalizált mozgásoknak - 
sokkal jobbak lettek figuráink mozdula- 
tai. Bár az ke Soccer 
Pro külalakra szerintem jobban nézett ki, a 
választható menük terén azonban a FIFA98 
SOKKAL jobb. Ha A mizgkesg 
A sárga vagy piros lapot kap, 
nemzetközi jelzésekkel ked- 
veskedik a bírónak. A játsz- 
hatóság is sokkal jobb lett - 
az ellenfél csapataiban nem 









Electronic Arts minde 
árólag a legjobb sportjái 
A Vt cég a piacon. A má: 
játék, amit bemutatunk tőlük ezen az ol- 
dalon az NHL98. 





Az NHL sorozatot szerintem senkinek 
nem kell bemutatnom - évről évre "ő" vi- 
szi el a pálmát a hokis játékok között. A 
98-as program legfontosabb újítása, 
hogy tékéle 

tal nagyon élethű lett, rengeteg cselt és 
mozdulatot csinálhatunk. Szerencsére az 
irányítás is szuper, minden hamar megta- 


nulható. Rengeteg menü közül választha- 
tunk és ezekben szinte minden körülményt 
beállíthatunk. Kiválaszthatjuk például a 
stratégiát, a csapat összeállítást, szabá- 
lyokat, de ami a legjobban tetszett, hogy 
készíthetünk saját játékost — sőt saját csa- 


ERTA Hz AD? aA 


PIA 


etesítették a mozgást, ami ezál- 





arzenálban. Ráadá- 
sul azt is eldönthet- 
jük, hogy éjszaka 
vagy ppee 
játsszunk. A stadio- 
nokról szép bemuto- 
tó filmeket nézhetünk 
meg, ami nagyon jó 
hangulatot csinál. A 
csapatok száma eb- 
ben a részben a leg- 
: 172 közül 


szuperemberek vannak, 
ők is hibáznak és sza- 
bályialankodnak néha. 
Játszhatunk barátsá- 
gos meccset, gyako- 
rolhatunk tizene- 
gyest, szabadrú- 
jásokat és in- 
dllhatunk a VB- 
n is. Először is per- 
sze selejtezőket 
kell játszanunk, 


a hangok is remekre 
szabottak (az intro 
például felér egy vi- 
deóklippel). Nagyon 
jó a kommentátor is, 
mindent tökéletesen 
közvetít. Két négyes 
elosztóval játszha- 
tunk akár nyolcan 
is, amely rendkívül 
szórakoztató tud 
lenni. A program 
remek kezelhetősé- 
ő nemzetek bajnok csapatai ge és játszhatósága miatt tetszett. Szerintem 
ik és az összesbenl!) igazi játékos . PlayStation-re ez az egyik legjobb foci és ezzel 
k. Szeri játszhatóságon is a produkcióval az EA újra bebizonyílotta, hogy 
lőni, (igaz kapni. sportjátékok terén ő a király. 
(ami egyéb- 













































Veres Miklós 


einknek bőrszint, mez- 
t, nevet, arcot és még számtalan 
; dolgot. Az irányítás nagyon jó 
- pár perc alatt megtanulható és az 
ül remek cselekkel is pró- 
bálkozhanok. Sokféle kameranézet 
közül választhatunk, bár sajna kevés 
a jól használható. A grafika nagyon 
jó, a játékosok kidolgozottsága is 

sokkal jobb, mint eddig. A zenék és 









néznénk. A játékosok kidolgozottsága és 
grafikája is lenyűgöző, sok fajta kame- 
ranézet közül válogathatunk — igaz 
ezeknek nagy része inkább látványos, 
mint használtató. A zene is remek lett, 
nagyon jó "húzós" rock muzsikát hallha- 
tunk. Baromi jó a hamisítatlan NHL kom- 
mentátor, nagyon 
beleéli magát a 


játékba, szinte mindent elmond és nem 
ismételi önmagát(!). A játszhatóság is 
profi, igaz a kezdők elsőre ne számítsa- 
fe zs KRT ez Hak ési 
ető, hogy gólt lőni még mindig elég ne- 
héz feladat úgyhogy az elején ránk fér 
egy kis gyakorlás. A játék egyébként na- 
gyon gyors lett, sőt néha már 
túl gyors. Bár én nem rajon- 
gok a sportjátékokért az 
NHL98 mégis nagyon elnyer- 
" te a tetszésemet, amely a re- 
mek hangulatnak, a grafiká- 
. . nak és a játszhatóságnak kö- 
szönhető. 


patot is — amellyel aztán akár világbaj- 

nokságon is indulhatunk. Amúgy jlszre 
tunk barátságos mecset, kezdhetünk új 

szezont, bajnokságot, gyakorolhatunk rá- 
lövéseket, de játszhatunk "hirtelen halált" 
is. A játékban ami igazán tetszett, az az 
igazi NHL hangulat volt. Már az introban 




















Veres Miklós 





is láthatjuk, hogy a bunyó és a. 
lökdösődés nagy szerepet kap, 
bi: erőszakosnak 


mot ráadásul két 
játékos elosztóval 
akár nyolcan is játszhatjuk, 
így hatalmas NHL partikat. 
rendezhetünk. Az NH 1 i ő 
grafikája e n GET E : sr 4 9 BI 
tasztikus, tén iszzssáktó ő ? A E 





mintha élő közvetíi 


st § 


ALK 


AE ZES SEEN KEKE 
€ § 

dekes, hogy amióta a Nin- 

Es kiatdta a ó4 bites gé- 

ét, djhagrorányos, ugrá- 

é egy 

noha 


Super Nigféndón jóformán más 


lós platfogijátékokkal már 
általén néinefoglalkoznak, 


se volt. Hagjókbelegondolol 


Nó64-re aztegyetlen ilyen játék 
eddig áll lánten megjelent .Gol 
Go! Tródblemakers volt, ami végreva- 
lahára most.Európába is megérkezett — 
igaz, immár Mischief Makeérszeirnmel. A 
különbögü, Tv vdókonáztletebe § 
egyre több Japán. rajzfilmettűznek mű- Sa0 55 
sorra, 9 a távol-keleti történetformálás mér A za 197. 
számunkra sem lehet ismeretlen;sennek ellen- ( 

ére a sztori mégis meglehe- 


tősen furcsa. Az esemé- 
nyek egy Clancer nevű 
planéták veszik kezdetüket, 
ahová az őszszakállú tudó: 


Professzor Theo és "teremtmé- 
nye" , Marina liteyears egy 505 G3 


vészjelzés vétele után 
érkeznek. Marina, a 
robot-leányzó elin- 
dübfelderíteni a te- 
repet, és ekkor kö- 
vetkezik be a baj: a 


a Professzort. 
A tetteseket öt világon ke- 
resztül kell üldöznünk, 
mindegyiken belül 10 pá- 
[yával. Egy hagyományos 
2D- x 


tékról lévén szó az 


























el tud kai 








irányítást is hagyományosra 
csinálták: csak a D-Pad-et használ- 

hatjuk. Marina alapjában véve nem egy 
agresszív hős, nincs is semmilyen fegyve- 
re, Egyetlen képessége, hogy 


TVT 


k, 


, 


s, 


Clancerek elrabolják tab 1 


mm 5. ÉBE 
mb 


§ 3 
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ÜL 


él 


máso- 
VAY 
meta IA) 


világ még jóformán ? 


csak a mozdulatok 


(c 
jom- 
fak 
vag) 
(B gomb), az- duplán az 
tán kirázni belőlük mindenfélét (le-C), irányok), és 
sőt még a lövedékeket és a lézereket is el az eszközö- 
tudja csípni. lőfegyvert és hasonlókatcsak ket használ- e fiz 


abban a ritka esetben tud szerezni, amikor ni. Aibombákkal például a piros falakat lehet 
néha az mg ellenfél elejt egyet, ám olyan: berobbantani, a csillagokat pedig felkapva 


kor is csak 


izonyos ideig marad nála. Az 1 . őket) teleportként használhatjuk. (A pályák 


ellenfeleink többnyire kis golyófejű lények, a kijárata is mindig egy csillag lesz.) További 
clancer-ek lesznek, ám ők egyben a He fontos tárgyok még a füstölgő blokkok;-ame- 
áll 


is, mivel közülük is vannak, akik nem 


tak lyekből (a 


e::B-vel) sokszor bombákat vehe- 


át a Gonosz Birodalom oldalára. A békés tünk elő, és az arccal rendelkező golyók; az 
polgároktól hasznos tanácsokat tudhatunk ún. canball-ok, amelyeken megkapaszkod- 
meg; beszélni, velük az:[/R gombokkal lehet. hatunk és még ki is rázhatunk belőlük dolgoz 


a sz 


ae 


kh 
































madik világban 
újabb tárggyal 
gyarapodik 
az eszköztárunk, a 
clanpottal. A barna 
edénybe virágo- 


kat és 68 
Sz bombá- 5 
kat dobál- 


hatunk be, amelyekből 
aztán új fípusú fegyve- 
reket mixelhetünk. 






pedig egy 
ninja-csil- 
lag. (A 

többi vari- 


unknak 
fel rájön- 
nünk.) A 
kész fegyvert az sége tudjuk elővenni. 

A Mischief Makers első próbálkozásra - fő- 
ként a kezdeti pályákon - lehet, hogy unal- 
masnak fog tűnni, ám a későbbiékben min: 
denhol valami új típusú feladat vár ránk. Pél- 
dául csak akkor nyilik meg egy kijárat, ha 
egy Clancernek összegyűjtjük-a három elkó- 
borolt porontyát. Vagy ott van blőckmanj aki 
egy óriási robottá alakul át, és őt irányítva 
























ációra ma- 


"Sryerhetjük szét az utunkat álló 
eket séget szo. 


b 

. banmégis esak a sportfesztiv 

lesz ahol fa gátfufásfól kezdve. 

Tlbas telle k VÉRES a 
jeleskednünk, (A futásnál a 

jobbra Bat kell nyomogai 


JEL BE esés tg KÖ lesz 
sőrkomolyabb ellensi ígyó lesz, 
akit aifejénél kell álkogt, olda köze- 
Irköhöz hajítani. Egyébként a főellen- 
ségeknél mindig az időnként bekariká- 
zott részt kell megragadni, A varázsló- 
nál, aki egy óriási lávaszörnyet uszít 
ránk, az a feladat, hogy amikor a nyi- 
lakkal szegélyezett kör megjelenik a szörny 
öklénél, akkor kapjuk el a kezét, és az- 
iz "él először a ss bbő aztán 
edig a szörny saját 
diába bokszoluk 
bele. Lu- 
nar-ral, a 
farkassal 
is ha- 
sonló a 
hely- 
zet. a 
saját 
ra- 














































kétáit 
kell visszakül- 
déni neki //ám előtte 
72 egy kicsit felkel rázni a 
-" . hatóerejüket. 
Utunk során mindig, gyűjtsük be a 
kristályokat a kékek és a ritkább 
zöldek energiátvadnak, ai piro: 
sakért ped majd folytatási 

lehetőséget vásárolhatunk. 
Egy. continue 10-kristályba 
kerül, 100-ért emellé még 
maximum energiát is ka- 
punk. Az idő is fontos, en- 
nek megfelelően osztályoz- 
za ugyanis a gép a telje- 
sítményünket E-től A-ig, 

Ha az adott szinten min; 
denhol A-sak leszünk, még 
valami bónuszt is kapunk. 
Aki tehát 2D-s platformjátékra 
vágyik, annak a Mischief Mellers egyértelmű- 


begyekértáss hogyan dd (Felrázva őket.) Négy . en tetszéni fog. Még ha a sztori egy. kissé 
kell ugra- a a egyszerű rcsa és gyermeteg is, maga a játék remek; 
ni (A p 8 MGGKÓ reál h bombából, sssszórakozást nyújt. 

gomb), a RE d 0007 WR-354Hj például 

sugár- nni — 1 egyédlan- 

hajtást bomb mi- 

igénybe xelhető, 2 

venni virágból 


MNEMÉRIA PAk-ET NEM HIASZNÁL 


v NINDEN PÁLYA LÉNYECE MÁS 
x ELTÚLZOTTAN NEHÉZ FőELLEN- 
gala ezaz sra 











2. 


ta konzolok 
seret. i 


hude et Mis 


A Duke Nukem PC-n sokak kedvénc lövöldözős 
tának számít, aminek az oka, hogy ennél a 
játéknál nema technikai Virtuozitásra koncentrál- 
tak hanem hogya játékos minél több meglepetésr 
ben részesüljön, sra 
terep mindig tarlógas: 
son újdonságot. 
Los Angeles városát 
tehát idegen lények 
szállták meg, az em- 


bereket nemes egysze- 
iséggettenészérol 


ták. Duke éppen a 
belváros felett repült a 
gépével, amikor egy" 


amit vétek lenne kihagyni: Összesen 34 szintet 
kell megtisztítanunk, amiből hat szint 
kizárólag PS-re készült. Megfor- 
dulhatunk L.A. piros 
lámpás negyedé- 
ben, aztán 


egy műhol 
on, 


majd isz 


et A koNVERZ- 
SAM: €2 P Hl 
SL ZTA 
RESZEKET 


4 Z 


k roppant morcos, amiért 

tarotlákn elet Z öldönkívülek még nem 

tudják, mekkorát hibáztak 

Bár egyes számú perspektívából játszható lövöldözős 
ag már bőven van PS-re, éssezen belül a 2D-s spri- 


tet dlakaot ellenfelek már egyáltalán nem számíta- 
fmokkorszerűnek, mégis ez egy olyan klasszikus játék, 


ev 


As: sokáig a legkomplexebb 3D-s grafiká- 

A: ! rendelkező 3D-s akciójátékként tartották 

zámon, ezért hosszú ideig kérdéses is volt, le- 
het-e belőle egyáltalán konzolos verziót készíteni. (El: 
végre a Köréeekon közel sem áll ébe olyan 
telemés mennyiségű memória.) Egészen meglepő, 
hogy bár mén egyre kevesebb Sam játék lát 
fiapvilágot, és a fejlesztő cé cégek sorra "felejtik ef"-ezt a 
platformot (mondván, túl nehézkes a progrorgy 
zása), a Avake mégis erga I2Zbites, AVES 


készültel, (A Playstatioft verzik 

is bizonytalan.) sfn sról 
hogy miután a jós segü 

egy förtelmes Saturn jonak jelek 
mosta Gvake olyan élfjértvtygájteikentENnB 
Hiába: a Lobotomy az egyetejlésgtákiNESEI 
a fáradságot, és kiaknázzágitakSetámátet teti 
képességeit. 

Két fojtánehézségi szigtefösszéséni 
32 pályán (ég inkátjujász 
idegen dimenzióból érkezéít 
zombi katonákat és más för: p 
telmes teremtményeket - 
ebből a számból négy 
kizárólagos Saturn pá- 


effektus, amit valójában a poligonok számának a 
csökkentése miatt szoktak alkalmazni. Hihetetlen, men- 
nyi poligágj mozgak a Saturn szinte teljesen lelassulás 
regüj, Éésénő fa PAL verziónál is teljes képer- 

1 Mléhán persze azért a sebesség me- 
véle drdeké n módosítani kellett, ilyen példá- 
9k (hogyző hullák egy idő után eltűnnek. Továbbá a ke- 
vés memória miatt a textúrák nincsenek fényforrás sze: 

fkolva, viszon! ezt ellensúlyozzák - 
jallóbogó fáklyák a PC eltérően itt mindenhol 
rEghíme fényeffeldékkel j be a környéket, a 
SlpgáéekPédigvörös, pulzáló jelárseek A 
fövedékek és a torkolattüzek i: is ugyan 
narmem szebben - borítják érése a tk Er asesl 


"MM PÁNGÉLOSBÓL MÁR 
dadus d 


lya. Fontos: állást menteni csak a teljesített pályák után 
lehet. Maradéktalnul megvan a PC-ről ismert mind a 
nyolc fegyver, kezdve a vértől rozsdás bárdtól a "vil- 
lámszóróig" , köztük persze a közkedveffdupla csöyű 
shotgun-nal. "Maradt a "edfeteffektjsztehát:Ha vala- 
kibe közelről eresztik bele a dkójáttitálíjesök nég 
hany véres hosdorab marad belőle hírmondónak. A 


konverzió - sjani elél és 

























bagy élt Mt 

nyítású aknákat, rakétovetőt, és efféle "szokásos" fi- 

nomságokat. A hamarosan m ő Nód verziótól 

eltérően szerencsére a Playstation-ös Duke-ot sehol sem 

cenzúrázták meg, azoz it is felkenődik az áldozatok 

vére a folakra, és néhány bankót vegopgebageg 

csodálhatjuk a sztripliztáncosnák ten taNNítTK 

sik ami már PC-n is nagyon tetszett, hogy pézt 

magát nem látjuk, halát hangján el elképesztő 

gokat tud beszólni. Egy helyen még azt is grelsá 
juk, milat tehetsége van 


a karaoke-hoz. 


1JÁTÉKOS 

3-7 MNEMÉRIABLOKkk 

FA FETT éa 
[1 Vay hee 
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1 

izzó pirosan villannak fel, a lézerek neonzöld vagy 
kék színben világítanak. A víz alatt is egy kicsit más- 
képp fest a világ, amit én mondjuk nem is bántam: el- 
maradt a kép behullámoztatása és az idegesítő leho- 





tjoski s csak a flakon játszadozó fényekből tud- 


hatjuk, hogy épp úszkálunk. 

Ha tehát mór úgy alakult, hogy Saturnosok a Tomb 
Raider 2-ről lemaradtak, vigasztalásképpen ittvan ne- 
kik minden idők legjobb lövöldözős programja. 


TJÁTÉKOS 
ANALÓG RÁNYÍTÓ 


V/ESODÁLATÓS A FULL 35 


Metz ya ia 933 
da kzzdgzen dá e tag 
ESZA ZOTT aza ázgz a KZT 3 
KAAZTOJ za ama ZD 
OTA lá Ja FI 


18 (ül. Kezdéskor csak az első 4 pályán indulhotv 





melyeknek elődjei az első játéktermi automaták között 
voltak, Ki ne ismerné tehát azt a bizonyos "békás" Ko- 
nami játékot, a FRGGERT, amelynek 3D-s változata most je- 
dj lent meg PSX-re. 

11. A Frogger egy bomba jó játék. Sőt, ez az új változat még 
jobb, mondhatni csúcs és most nem túlzok. A programban 
ugyanis ölvözték ez eredeti automata tartalmát né úny telje: 
sen új ötlettel, és egy olyan különleges, tisztán ügyességi játék 
született, amelyhez hasonlót nem sokat találhatunk a piacon. 

Nagyon fontos elmondani, hogy a Frogger nem bg 

"óvodás" program, sőt, eléggé nehéz, tehát a tzentáln 
mbsckki is komoly kihívást jelent. 

Kezdjük ott, hogy ebben a játékban nincs benne az az erő 
szak, amit a pszichológusok annyira elítélnek, ezért a kuka 

li cos szülők is bátran megvehetik. Aztán állati könnyű i írányíto- 
ni, tehát az ügyetlenebb szülők is megvehetik, nem lesznek 
bajban, ha esetleg játszani kell a gyerekkel, De legfőképpen 
azok vegyék meg, akik szeretik a felhőtlen szórakozást nyújtó 
programokat. 

A Froggarben egy jópofa kis békát irányítunk, akinek az a 
feladata, hogy a pályákon elszórva lapuló mini békákat meg- 
mentse. Ellenünk van a gyorsan ketyegő idő és néhány rafi- 
nált csapda is, Összesen 9 pályát jórhatunk be, minden fé 
lyán 5 békuci van, és álelában 1-5 szint van egy pályán be- 

mrd, atöbbi 


E az oldalon a véletlen folytán két olyan játék is van, 


akkor nyílik meg, ha teljesítettük őket. 
Az első pálya a klasszikus, itt egy forgalmas kocsiúton és 
egy folyón kell átjutnunk, a folyó túlsó partján várnak a meg- 
mentendő békák. Út közben a hátunkra vehetünk egy kis ha- 
, J vertis, és ha úgy mentjük meg valamelyik "békanőt", hogy 

11 mellette zümmög egy légy, akkor bonusz pontokat kapunk. Az 
igazi őrület viszont csak a második pályán indul! Itt már gyor- 
san mal és forgolódó forönkökön, kanyargó teknős-konvo- 






711 jokon kell egy elég nagy területet felfedeznünk - ez már egy 
valódi mászkálós (akarom mondani ugrólós) játék. A harma- 
dik pályán méhek elől kell menekülni, a reset pedig egy 

árban köönféle mozgó gépeken ugrálni, kepcdókkal He. 


ket beindítani. A java viszont még csak ezután jön 
A FROGGER grafikája inkább kedves, mint szép, de a cél- 
nak pontosan megfe fell (talán a Micro Machines V3-hoz 


tudnám hasonlítani). Olyanoknak ajánlom elsősorban, akik 
a komoly kihívást jelentő, tisztán ügyességi programokat 
kedvelik. 


szét zismáa (- gimis 
lt etttttetsta 





I TESZTtE 


em is tudom miért, de pest (ez 
N: Die Hard Trilogy) TLOGY nem bírom 
a "pisztolyos" lövöldözős játékokat. Ép- 

pen ezért vegyes érzelmekkel kezdtem el tesztelni 
a Gremlin legújabb játékát, a JUDGE DREDD-et. 
A Judge Dredd lényegében semmiben sem kü- 
lönbözik a hasonló programoktól, habár témája 
miatt (amely az yik legsikeresebb képregény 
sorozatra épül) talán érde kesebbek a helyszínek 


a pályát automatán mozgatja a gép, nekünk meg 
le kelllóni mindenkit, aki szemben áll velünk. 
Változatosak a helyszínek, sokféle ellenféllel talál- 
kozhatunk és kellemesen folyamatos az akció. 

Sőt, a játékhoz elég korrekt kis filmet is forgattak 
§ (valódi szereplőkkel, amelyben ugyan nincs ben- 
ne Stallone, de még a mozifilm folytatásának is 
lehet tekinteni! A pályák előtt és után is ilyen for- 
mában látjuk a történet alakulását, és higgyétek 
el, ilyen jó minőségű videó bejátszást még nem 
nagyon láttam PlayStation-ön. A játék grafikája 
is osztályon felüli (szokatlanul "tiszta", éles a tés; 
ami a pisztolyos játékokra nem mindig jellemző), 

nagyon jól meg vannak rajzolva az alakok, és 
rettenetesen sok mindent szét lehet lőni, szinte 
minden olyan pólyaelemet, amely egy pisztollyal 
az életben is megsemmisíthető. Elég Bol; a felve- 

(I hető fegyver és extra felszerelés is — a pálya végi 
összesítés alapján néha úgy éreztem, hogy min- 
dent megszerezni egyszerűen lehetetlen! 

IN A problémák akkor kezdődtek, amikor megpró- 
báltam kalibrálni a játékhoz a fegyvert — nem tu- 

(dom miért, de nekem nem sikerült teljesen ponto- 

1 san behoznom a célzást, ezért inkább az irányi- 
tóval próbálkoztam, ami eléggé "halva született" 
ötlet volt. A kép olyan gyorsan vált ugyanis, 
hogy azt egy célkereszttel követni enyhén szólva 
lehetetlen. Éppen ezért nem voltam túl sikeres a 
Judge Dredd: Bag; a második főellenség után fel- 

Ú adtam a küzdelmet. Mindenképpen rlákjes kő: 

1 zelebbről is megismerkedni a programmal, de 

csak azoknak, akik teljesen profik a pisztolyos 

játékok világában. A Judge Dredd ugyanis baro- 
mira nehéz! 
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és az ellenfelek, mint általában. Elindul az akció, 


TETT 


I" ció viszont a "Turbo" választás, amell 





4 nyó. A stílus megszi 
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2D-s verekedős játékok ideje egy bizonyos 
As: már - sajnos - lejárt. Ezalatt azt ér- 
m, hogy akik csak "új belépők a konzolok 
JI világába, azok nem ismerik a stilus alapjául szolgá- 
ló anyagokat, így nem fogják "nosztalgikus" szem- 
pontok szerint értékelni ezeket a játékokat Szerin- 
tem ma e. csak az Hszt 20-s bunyós stuffal, aki 
még a játéktermi gépeken, SNES-en vagy MegoDri- 
vegn nevelkedet tézeleg egy olyan Hg elfeledett 
ér amely csak a múzeumokban fellelhető) 
Ennek ellenére még ma is jelennek meg 2D-s vere- 
kedős programok, melyek közül a legújabb a Mar- 
vel Super Heroes. 

A MARVEL SUPER HEROES egy Street Fighter 2- 
szerű "egymás elleni" verekedős játék, amely a 
klasszikus Marvel képregény sorozatok legismertebb 
főhőseit vonultatja fel td az X-Men: Children of 
the Atom). Psylocke, Wolverine, Juggernaut és 
Magneto mellet felbukkan Captain America, Spi- 
der-Man, Iron Man, Hulk és még egy páran (példá- 
ul Dr. Doom és Thanos, de ők rejtett szereplők). A 
különböző küzdésfajták terén eléggé korlátozottak a 
lehetőségeink: egy és kétszemélyes játékot tudunk 
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is.) csak választani. Ez azért van így, mert a MSH teljes 


egészében játéktermi gép konverzió, és azokba 
ugye nem szokós például "Túlélés-módot", vagy ah- 
hoz hasonló nyalánkságokat rakni. Egy érdekes op- 


bességét állíthatjuk át. 
A MSH grafikája nagyon klassz, persze csak 2D-s 

és "képregény" szinten. A szereplők hatalmas méretű- 

ek, nagyon sok féle ütés és rúgásfajtát tudnak, de azt 

egyáltal hdén nem lehet állítani, hogy élethűen mozog: 

1 nának. Pont olyan a játék, mint egy igazi Marvel ké 
regény - annyi köze van a valósághoz, mint úknak 

41 az atomfizikához. A nagyobb pofonoknál csak úgy 

1 villog a képernyő és a figurák úa speciális táma 
dósokat is fócstán tudnak produkálni, amelyek legin- 
kább varózslatokhoz hasonlítanak. Ami alapvelően 
megkülönbözteti a MSH-t a többi hasonló verekedős 
programtól, hogy nagyon egyszerű és "játékos barát" 
az irányíthatósága. A speciális trükköket egyszerű 
előhozni, ezáltal eléggé pergő és eseménydús a bu- 

zálotjainak tudom ajánlani. 


lyel a játék se- h 





éktermi játékoinak átkonvertálásával. Jól tudják ugyan- 
a PlayStation tulajdonosok (és a tulajdonosok 

opul jb testvérei) között akadnak olyanok is, akik effé- 4. 
1 slebujokban" kezdték a pályolutásukat, nomeg oz ifjúságnak 
sem árt megismerni a mai Csi alapjait. Nos, most az 
egyik legelső lövöldözős programjukat, az 1982-ből származó fi 
Xeviousrt is átrokták PSX-re, ráadásul egy csomó plusz megle- 
petést tettek mellé. Az eredeti Xevious masina ugyanis több vál 
tozatban is napvilágot látott, ezért a XEVIOUS 3D/G:- lemezen 
3 fajta klasszikus és egy teljesen új, 3 dimenziós változatot is 
találhattok. 

Az eredeti Xevious a HA masinának felel meg; a Super 
Xevious-ban néhány új ellenfelet is találunk; a Xevious Arran- 
gement pedig legegében az első verzió remixelt változata, 
amelyben végre egyszerre két játékos is küzdhet egyszerre. Ez. 
tsai mór 16 pályára csik, köztük 4 főellenség is tolál- 
laló. 

A Xeviovs világában egy apró űrhajót irányítunk, amely fo- 
lyamatosan halod előre, mi csak jobbra-balra tudunk mozogni, 
és persze valamicskét gyorsítani-assítoni, A hullámokban tám- 
odó repülő ellenfeleket lézerágyúnkkal, a földi célpontokat j6 

lyét 


A NAMCO elég régóta foglalkozik ősrégi, klasszikus jó- 


dig bombákkal tudjuk virtzn (a bombák becsopódósi helyé 
pi 


egy célkereszt mutatja). A cél egyszerűen csak az, hogy minél 
tovább élve maradjunk és szd. krészk pontszámot érjünk 
1 el. A táj ugyanis csok mk, soha véget nem ér, 
ÚJ egmozak meg endílekerűl jön jönnek, mintha egy láthatatlan 
rhajógyór fítószalogjáról kerülnének ide. 
A 30 változat viszont valami egészen más, Nagyon érdekes, 
ohogy ezt a több, mint fíz évvel ezelőtt megjelent programot új 
köntösbe tették. A grafika immár "vektoros" , de igényessége 
köt messze elmarad a mostanában megjelent űrhajós -övől- 
dözős programokétól. A perspektíva időnként átvált, s a hajót 
tülról, hanem hátulról láthatjuk. Itt már többféle epret 
is s eheetnk és gyokron jelennek meg gépünknél jóval hatal- 
masabb monstrunrellenfelek is. Persze ennél a fákról nemis 
az volta cél, hogy valami csodát alkossanak - itt nincsenek át- 
vezető fimek, nincsenek különleges grafikai megoldások, csak 
a fiszta, puritán játék. Talán ezért, talán másért, de a Xevious 
30/Gx csak egy egész szűk rétegnek készült. Nekem tetszik, 
de nem merem azt mondani, hogy nyugodtan szerezzétek 
meg. Sőt, a hatalabbaknak csak óvatosan ajánlom, mert sze- 
rintem ők jót nevetnének ezen a "régimódi" grofikán. Az idő- 
sebbek viszont belekukkonthatnak, hátha... 
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GENESIS CARTRIDGE-OK AMERIKAI CARTRIDGE-OK HARDWARE LOONEY TUNES 6990.- 
A jeges Fogy ór 3 LUCKY LUKE 6990.- 
LES GUEST 7990. GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP MICRO MACHINES 6990.- 
RK SSA EGE BAL Szo BEST OF THEBESTC.K.  6990.- JÁTÉK MORTAL KOMBAT 1-2 7990.- 
JENSLAUGHT 6990- CRAZY CHASE 5990.- NÉLKÜL 11999.- NIGEL MANSELL WORLD CH. 6990.- 
NK St D FORCE 5990.- PINBALL DELUXE 6990.- 
Meet s DOUBLE DRAGON V 99905 CARTRIDGE-OK PINBALL MANIA 5990.- 
ses kr 230 F ZERO 5990. PRIMAL RAGE 6990.- 
WIMBLEDON TENNIS. 5990. FIRE POWER 2000 5990.- ADVENTURE ISLAND 6990.- ROAD RASH 6990.- 
HARLEY-5 ADVENTURE :  5990.- ALADDIN 6990.- ROBOCOP VS TERMINATOR  6990.- 
PAL CARTRIDGE.OK HOLE IN 1 GOLF 5990.- ANIMANIACS 6990.- SMURFS 2 7990.- 
Vágg ENtáSé ES EZÉR ASTERIX 8. OBELIX 7990.- — SMURFS NIGHTMARE 7990.- 
AERO THE ACROBAT MSG Si ASTERIX 6990. SMURFS 6990. 
TELVE ÉTBUTTHEAB ÜEGLCHAT S éro BATMAN RETURN OF JOKER 6990.- STREET RACER 6990.- 
JEKEOÉÉVOY MIKÁLDEKTÉGÖZ AA BUGS BUNNY 2 6990. SUPER BATTLETANK 6990.- 
CASTLEVANIA É CONTRA ALIEN WARS 6990.- SUPER HUNCHBACK 6990.- 
MEG DAFFY DUCK 6990.- SUPER MARIOLAND 2 6990.- 
CHESTER CHEETAH Él 
MEGANS EÉVENGE DANGARIROSSOK 28 DENNIS THE MENACE 6990- TARZAN 6990.- 
DYNAMITE HEADY ogy DESERT STRIKE 6990.- TAZ MANIA 6990.- 
ECCO THE DOLPHIN TESTERTS Tee DONKEY KONG LAND 2 6990.- TETRIS 2 5990.- 
EX MUTANTS MGSKZKGÖBER 11990. 7990. DONKEY KONG LAND 3 6990.- TRUE LIES 6990.- 
INC, CRASH DUMMIES BOOGERMAN 12990. § DONKEY KONG LAND 6990.- WARIO LAND 6990.- 
4; DUCK TALES 6990.- WATER WORLD 6990.- 
FIFA 98 14990.- 4 
ÉZERŐ 7990. FIST OF THE NORTHSTAR 5990.- WORMS 7990.- 
KIRBY FUNPACK 14990.- MERéllES 2 900. WWF RAW 5990. 
B REAL MONSTERS 9990.- 3 
REAL MONSTERS REVOLUTION X 12990.- 9990.- HUNCHBACK OF NOTREDAMME 9990.- 
SMURFS 2 SMURFS 2 12990.- IRONMAN XO MANOWAR 6990.- 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 9990. SMURFS 11990.- JUNGLE BOOK 6990.- 
KEEN e 7990- SUPER MARIO WORID 2 YOSHI ISL.14990.- MIlK NEG) éékgk Fogy ár. 
w 9990.- 44 A c 
THOMAS THE TANK ENGINE Slken METEGÍD sea 9400 B. KIRBY S DREAMLAND 6990.- MEGA MAN 204290 
VECTORMAN WIZARD PINBALL 8990.- 4990.- 
0 SUPER STAR WARS 9990-- KIRBY S PINBALL LAND 5990. 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990. WEAPONLORD 12990.- 9990. LION KING 6990.- WWF RAW 5990.- 3990.- 


Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PSX és N64 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL újságunkat. 


Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
, promóciós anyagaihoz. 
Árlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


da és iz 4 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 
az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 
Telefon: 1295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 
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INTERACTIVEI 
entertainment, 


AZ INFOGRAMES HIVATALOS MAGY ARORSZÁGI FORGALMAZÓJA 


RENDELŐ SZEÜVÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
negyed évre 1600,- címre feladni szíveskedjenek: 
fél évre 3000,- 


egy évre 5760,- 











Megrendelem az íműŰ példányban 


COMGAME "576" KFT 


Irányítószám. 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiók 132. 








"A hely akókjátszva vásárolhatsz: 
ELLA BUDAPEST POZSONYI U. 14. 
-TELERONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
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— 576 BYTE 
7. A PÓLUSBAN IS! 


! 
Pp Pólu 5 Center, Center Court 237 
el, 419-4117 (A szökökútnál) 





